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REMARQUE

ExempleV

Conventions typographiques

Remarques
Les notes et remarques contenant des informations importantes sont clairement identifiées comme
suit:

I Texte

Exemples

Les exemples contenant des informations importantes sont clairement identifiées comme suit :
Texte A

Numérotation dans les figures et les illustrations

Les numéros de référence dans les figures et les illustrations sont inscrits en chiffres blancs dans un
cercle noir; les explications correspondantes sont identifiées comme suit par le méme numéro :

000600

Procédures

Dans certains cas, des procédures numérotées expliquent la configuration, l'utilisation, la
maintenance et d'autres opérations. Les opérations sont numérotées en ordre croissant par des
chiffres noirs dans un cercle blanc; elles doivent étre effectuées exactement dans I'ordre indiqué :

@ Texte
(@ Texte
®) Texte

Notes de bas de tableau

Les caractéres des notes de bas de tableau sont inscrits comme des exposants ; les notes
correspondantes au bas du tableau sont identifiées par les mémes caractéres, également en
exposants.

Si un tableau contient plusieurs notes, elles figurent toutes au bas du tableau et sont numérotées en
ordre croissant avec des chiffres noirs dans un cercle blanc:

D Texte

D Texte

® Texte

Mise en forme des caractéres - Aides a l'orientation

Les noms des menus, des commandes, des sous-menus et les options des dialogues s'affichent en
caracteres gras. Exemples : I'élément New (Nouveau) du menu Project (Projet) ou les options PLC
interface (Interface automate programmable) et Computer Link (Liaison a I'ordinateur) dans le
dialogue Transfer-Setup.

Mettez ce manuel a la disposition permanente des utilisateurs.

GX Works2
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Introduction

Ce manuel...

1.1

1.2

REMARQUE

1.3

Introduction

Ce manuel...

...est un guide condensé d'utilisation de GX Works2 destiné aux utilisateurs débutants et
expérimentés effectuant des mises a niveau a partir d'autres systémes. Le chapitre "Démarrage”
fournit une description pas a pas de l'utilisation de GX Works2, suivie par des exemples de projets
précisément décrits. Ces applications exécutables démontrent le fonctionnement d'un programme
au moyen des exercices figurant dans ce manuel.

Si vous ne connaissez pas bien Windows®...

... veuillez au moins lire le paragraphe Notions de base sur Windows® dans le manuel d'utilisation
Windows® ou dans le didacticiel Windows® que vous trouverez dans le menu Aide du Gestionnaire de
programmes Windows®. Ces documentations vous enseigneront ce que vous devez savoir sur les
principes et éléments de base de Microsoft Windows®, ainsi que les procédures communes a toutes
les applications sous Windows®.

Microsoft, Windows, Windows Vista et Excel sont des marques déposées ou des marques
commerciales de Microsoft Corporation aux Etats-Unis et/ou dans d’autres pays.

Si vous étes perdu...

... ne désespérez pas : il existe toujours une aide a portée de main ! Si vous rencontrez des problémes
apparemmentinsolubles ou sivous avez des questions a propos de GX Works2 ou de la configuration
de l'automate programmable connecté (PLC), veuillez vous reporter aux manuels et a la
documentation. En appuyant sur la touche [, I'aide GX Works2 vous apporte directement de
nombreuses réponses et solutions. Utilisez également la commande Search (Recherche) du menu
Aide qui permet souvent de trouver les informations dont vous avez besoin.

Si vous ne trouvez pas de réponses a vos questions, veuillez contacter votre agent commercial
MITSUBISHI ELECTRIC ou appeler directement notre siége européen a Ratingen. Les adresses et
numéros de téléphone figurent en derniere page de couverture de nos manuels.

GX Works2
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1.4 Manuels

Les manuels des fonctions de GX Works2 sont publiés séparément en fonction des objectifs a réaliser.
Les manuels concernant ce produit sont indiqués ci-dessous.

Veuillez vous reporter au tableau suivant pour commander des manuels.

Référence du

Titre du manuel
manuel

Manuel d'utilisation GX Works2 (Simple Project)
Explique les méthodes d'utilisation telles que la création et la supervision de programmes dans la
partie Simple project de GX Works2

SH-080780ENG
(13JU64)

Manuel d'utilisation GX Works2 (Structured Project)
Explique les méthodes d'utilisation telles que la création et la supervision de programmes dans la
partie Structured project de GX Works2

SH-080781ENG
(13JU65)

Manuel d'utilisation GX Works2 (Intelligent Function Module - Module intelligent)
Explique les méthodes utilisées dans le module intelligent (ex. paramétrage,
supervision de programmes et prise en charge de protocoles prédéfinis dans GX Works2.

SH-080921ENG
(13JU69)

Tab. 1-1:  Manuels d'utilisation de GX Works2

1.4.1 Affichage des manuels d'utilisation

Pour afficher les manuels d'utilisation, sélectionnez Help (Aide) = Operating Manual (Manuel
d'utilisation) = [nom du manuel].
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Prise en main de GX Works2 GX Works2 - Principales fonctions

2

2.1

2.1.1

Prise en main de GX Works2

GX Works2 est un outil de programmation permettant de concevoir, de déboguer et de maintenir des
programmes sous Windows®.

Dans GX Works2, les fonctions ont été améliorées et sont plus faciles a utiliser par rapport au logiciel
existant GX Developer.

GX Works2 - Principales fonctions

GX Works2 gére des programmes et des parameétres en fractions de projets pour chaque unité
centrale des automates programmables.
Les principales fonctions sont expliquées ci-dessous.

Programmation

La création de programmes dans un projet simple est similaire a GX Developer. La programmation
structurée est également possible dans GX Works2.

% [PRG]MAIN [=0(E3

FE2  Output_Enable
— 1

[ o F 1 {MOY  Set_value Storage_register
\D_A"convert_HEAD
}7

—{710 Head Mo KD Storage_register k1

L TRCD Storage_regizter Analog_value

[ 17 {END

Fig.2-1:  Exemple de programme

GX Works2 améliore votre productivité :

L'architecture modulaire de GX Works2 offre de sérieux avantages pour la programmation de projets
complexes. Des blocs de programmes et des fonctions fréquemment utilisés ne sont créés qu'unefois.
Vous pouvezinsérer des blocs élémentaires autant de fois que vous le voulez si nécessaire. Cela réduit
considérablement les temps de programmation et permet d'effectuer des modifications importantes
dans vos programmes en quelques opérations treés simples.

GX Works2
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Prise en main de GX Works2

2.1.2 Paramétrage
GX Works2 permet de paramétrer |'unité centrale d'un automate programmable et un réseau.
Vous pouvez également paramétrer un module intelligent.
(Le paramétrage réseau n'est pas possible pour l'unité centrale FXCPU).
Fig.2-2:  Paramétrage
2.1.3 Lecture/écriture de données dans l'unité centrale d'un automate
programmable
GX Works2 offre des fonctions qui permettent Read from PLC/Write to PLC (de lire/écrire dans 'unité
centrale) d'un automate programmable des programmes séquentiels déja créés. Egalement, grace a
lafonction Online program change (de changement de programme en ligne), vous pouvez modifier
les programmes séquentiels méme lorsque l'unité centrale de I'automate est en cours d'exécution.
données
Lecture de
Fig. 2-3:  Lecture/écriture de données
2-2
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GX Works2 - Principales fonctions

Vous pouvez écrire des programmes séquentiels déja créés dans I'unité centrale de lI'automate
programmable, et surveiller en ligne et hors ligne les valeurs des modules pendant le

fomee w ™
1

Vous pouvez superviser et déboguer les programmes.

Modify Value X
w DeviceLabal | Buffer Memory |
™
Device/Label
E £
- Data Type [Bit -
0
. OFF Swikch QMJOFF J
it
Settable Range
Execution Result<< Close
Execution Result
DevicejLabel Data Type Setting Yalue
Reflect ko Input Column Clear

214 Supervision / Débogage
fonctionnement.
J 3
Fig. 2-4:  Supervision/Débogage
2.1.5 Diagnostics

Il est possible de diagnostiquer I'étatactuel et I'historique des erreurs de I'unité centrale de I'automate
programmable. La fonction de diagnostic permet d'effectuer rapidement le traitement des erreurs.

La fonction System monitor (de supervision du systeme) (pour QCPU (Q mode)/LCPU) permet
d'obtenir des informations détaillées sur des modules intelligents par exemple, ce qui accélére la

correction des erreurs.

Diagnostic de
I'état de l'unité centrale
de l'automate

programmable

Diagnostics de l'automate programmable
Etat de I'unité centrale (écran de diagnostic de

Fig. 2-5:

Diagnostics

GX Works2
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Prise en main de GX Works2

2.2

2.2.1

Caractéristiques

Ce paragraphe explique les fonctions de GX Works?2.
Types de projets GX Works2

Dans GX Works2, vous pouvez sélectionner le type de projet : projet simple (Simple project) ou projet
structuré (Structured project).

Projet simple

La partie Simple project crée des programmes séquentiels qui utilisent les instructions de |'unité
centrale de I'automate programmable Mitsubishi.

La création de programmes dans un projet simple est similaire a GX Developer.

La programmation sans étiquettes et la programmation des étiquettes sont prises en charge comme
dans GX Developer et GX IEC Developer.

Fichier de programme '
Programme MAIN >

Programme SUB1 .

Programme SUB2

FI = v e

Les programmes sont créés en utilisant les instructions de l'unité
centrale de I'automate programmable

La programmation est trés similaire a celle du

Les programmes créés peuvent étre utilisés comme programmes programme existant GX Developer.

séquentiels.

Fig.2-6:  Projet simple
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Projet structuré

Dans un projet structuré, il est possible de créer des programmes en programmation structurée.

En découpant I'ensemble d'un programme de commande d'un processus en diverses sections
communes, il est possible de créer des programmes extrémement faciles a gérer et a utiliser
(programmation structurée).

Seule la programmation des étiquettes est prise en charge.

POU .-" Fichier de programme

[ Module fonctionnel 1 [ Bloc de programme A },_A_> Programme MAIN
[ Module fonctionnel 2 [ Bloc de programme B :
: [Bloc de programme C ]—,_>

Programme SUB1

[ Fonction 1 [ Bloc de programme D }/‘/'

: [ Fonction 2 [ Bloc de programme E

Des programmes séquentiels sont
créés en combinant des modules de
programmation (POU).

Fig.2-7:  Projet structuré

2.2.2 Programmation en utilisant des étiquettes

La programmation des étiquettes permet de créer des programmes sans se préoccuper des numéros
des modules.

En compilant un programme créé avec la programmation des étiquettes, les modules sont
automatiquement affectés : le programme est réellement disponible.

Les étiquettes globales créées sont utilisables dans d'autres programmes.

Les étiquettes créées sont
utilisables dans d'autres
programmes.

Fig.2-8:  Programmation en utilisant des étiquettes

De plus, il est possible de marquer les étiquettes globales comme étiquettes systemes et de les
partages dans les produits compatibles iQ Works (GX Works2, MT Developer2 et GT Designer3).
Pour en savoir plus sur les étiquettes systéme, voir le manuel :

@® Manuel d'initiation iQ Works

GX Works2 2-5
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Prise en main de GX Works2

2.23 Meilleure utilisation des programmes existants

Les programmes créés avec GX Developer ou GX IEC Developer sont utilisables dans GX Works2.

Les projets GX Developer s'ouvrent en tant que projets simples et les projets GX IEC Developer en tant

que projets structurés. L'utilisation de programmes existants améliore I'efficacité de la conception des

programmes.

Pour en savoir plus, voir Chap. 3.

<GX Developer> <GX Works2>
s _~‘ i Projet créé e AR aman st
P I TR | avec GX Developer e |
C ﬁ Works2. |
Fig. 2-9:  Utilisation de projets existants
224 Partage de modules de programmation (POU) enregistrés en tant que
bibliothéques
Dans un projet structuré, il est possible d'enregistrer les programmes, les étiquettes globales et les
structures fréquemment utilisés en tant que bibliotheques. L'utilisation de ces bibliothéques réduit le
temps consacré a la création de programmes.
..."'-'"_-'f'-"-_f':' » ProjetA
Projet B
Projet C
Fichier — » = .5 s Projet D
bibliothéque o |2
Fig. 2-10: Partage de modules de programmation (POU)
2-6
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Caractéristiques

2.2.5

Grande variété de langages de programmation

GX Works2 est un systéme qui prend en charge divers langages :

GX Works2 prend en charge la programmation en différents langages. Plusieurs éditeurs graphiques
et de texte facilitent I'écriture rapide et facile de programmes personnalisés en choisissant le langage
le mieux adapté au probleme.

Cette grande variété de langages avec GX Works2 permet de sélectionner le langage convenant

parfaitement au type d'automatisme a réaliser.

Ve

<Schéma de contacts>
Programmation similaire a GX Developer

<Grafcet (SFC)>
Programmation pour clarifier la procédure

\§ .
- A (
<Schéma de contacts structuré> Texte structuré<ST>
Program[natlon graphique d'un programme Programmation dans un langage similaire au
avec schéma de contacts langage C
) POU_01 [PFRGE Program [5trtimed Laddes] esdli-1] ]
y = 1 Pou_o1 [PRG] .
H
MO
EN ENO
00— |8 o0
[ i}
4 EN ENO
Output]
It Cratputs
gty Outputd
| o 1
.
(G

Fig.2-11:

Langages de programmation

Les programmes ST sont utilisables dans I'éditeur de contacts de GX Works2 en utilisant la fonction
Inline structured (de texte structuré).

GX Works2
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2.2.6 Autres fonctions
Débogage hors connexion
Le débogage hors connexion est possible dans GX Works2 grace a la fonction de simulation. Vous
pouvez ainsi déboguer des programmes séquentiels pour vérifier leur fonctionnement sans
connecter GX Works2 a l'unité centrale de I'automate programmable.
A0
{} {pov Koo Db
0
[hov KD ]
0
X0
% z st | [hov DD ]
0 0
Simulation ﬁ/ /Vir r,w&n [P W W W K
Sans connexion a |'unité centrale de I'automate programmable, il est possible
de superviser et de déboguer des programmes comme s'ils fonctionnaient sur
La connexion a l'automate programmable n'est pas |'unité centrale de I'automate.
indispensable.
Fig. 2-12: Débogage hors connexion
Il est possible de personnaliser I'écran en fonction des préférences de l'utilisateur.
L'ancrage des fenétres permet de modifier librement la présentation de I'écran.
Modification libre de la __
présentation de I'écran. =
Fig. 2-13: Personnalisation de I'écran
2-8 S MITSUBISHI ELECTRIC



Utilisation de projets GX Developer ou GX IEC Developer Utilisation de projets et de données dans d'autres formats

3

3.1

REMARQUE

3.141

Utilisation de projets GX Developer ou
GX IEC Developer

Utilisation de projets et de données dans d'autres formats

Ce chapitre explique l'utilisation de projets créés avec GX Developer ou GX IEC Developer et defichiers
(ASCII) créés en utilisant la fonction d'exportation de GX IEC Developer dans GX Works2. Les projets
modifiés avec GX Works2 sont également utilisables dans GX Developer.

Pour l'unité centrale FXCPU, seuls les projets créés avec GX Developer sont utilisables.

Précautions pour I'utilisation d'anciens projets

Pour une description détaillée des précautions: en utilisant GX Works2 et des différences entre
GX Works2 et GX Developer ou GX IEC Developer, voir I'annexe du manuel d'utilisation GX Works2
(commun).

Utilisation de projets et de données créés avec GX Developer ou GX IEC
Developer in GX Works2

Les projets créés avec GX Developer ou GX IEC Developer sont utilisables dans GX Works2 au moyen
de la fonction Open Other Project (Ouvrir un autre projet) (voir le paragraphe 3.2).

_ == o Fonction Open Other Project
ol (Ouvrir un autre projet)

B Lala SO0 T S G Warka (Asset Praject) - [[PRG] AR

Projet créé avec
GX Developer

- TR T
j Ouvert en tant que projet GX Works2.

Fonction Open Other Project
Projet créé avec . (Ouvrir un autre projet)
GX IEC Developer

[a

Fig. 3-1:  Utilisation d'anciens projets

GX Works2
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3.1.2

3.1.3

Utilisation de projets créés en utilisant la fonction Export de GX IEC Developer

Il est possible d'ajouter dans GX Works2 des fichiers ASCII créés avec la fonction Export de
GX IEC Developeral'aide de lafonction Read ASC Format File (Lire un fichier ASC) (voir le paragraphe 3.3).

FXCPU ne prend pas en charge cette fonction.

Lire un fichier
ASC

Fig. 3-2:  Utilisation de projets créés dans GX IEC Developer en utilisant la fonction Export

Utilisation de projets et de données créés avec GX Works2 dans GX Developer

Les fichiers créés/modifiés dans la partie Simple project de GX Works2 sont utilisables dans
GX Developer en utilisant la fonction Export to GX Developer Format File (Exporter dans un fichier
GX Developer) (voir le paragraphe 3.4).

T2 MELSOFT Saries 63 Warka st P oct) - V93] MAS]

CLEEEY.TEE
R AT

[Exportation dans un fichier
GX Developer]

GPPWep)

P
i

...... S e e

Fig. 3-3:  Exporter de GX Works2 dans GX Developer
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Utilisation de projets et de données dans d'autres formats

3.1.4

Enregistrement des données utilisées dans GX Works2

Avec GX Works2, tous les projets et données créés avec GX Developer ou GX IEC Developer sont
enregistrés dans les entités indiquées dans le tableau ci-dessous.

Les projets GX Developer s'ouvrent en tant que projets simples et les projets GX IEC Developer en tant

que projets structurés.

Comparaison de I'enregistrement des projets et des données entre GX Developer et GX Works2

GX Works2

D LOLEEL (Simple project)

GX Works2
(projets structurés)

Parameétre Parametre

Paramétre

Commentaire sur le module | Commentaire global sur les modules | Commentaire global sur les modules

Variables globales Etiquette globale

Etiquette globale

Programme Programme

POU (Module de programmation)

FB (Module fonctionnel) FB_Pool

FB/FUN

Structure Types de données structurées

Types de données structurées

Mémoire du module Mémoire du module

Mémoire du module

Valeurs initiales des

Valeurs initiales des modules
modules

Valeurs initiales des modules

Tab. 3-1:

Comparaison entre GX Developer et GX Works2

Comparaison de l'enregistrement des projets et des données entre GX IEC Developer et

GX Works2

GX IEC Developer

GX Works2
(projets structurés)

Bibliotheque utilisateur

Bibliotheque utilisateur

Paramétre (parametre de l'automate programmable)

Parametre

DUT_Pool (Structure)

Types de données structurées

Global_Vars (variable globale)

Etiquette globale

Module de programmation (POU) dans I'arborescence =

Task_Pool
Paramétre du programme
POU_Pool Module de programmation (POU) dans I'arborescence =
Paramétre du programme
Tab. 3-1:  Comparaison entre GX IEC Developer et GX Works2
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Utilisation de projets et de données dans d'autres formats Utilisation de projets GX Developer ou GX IEC Developer

3.1.5 Niveau de sécurité de GX IEC Developer
Le niveau de sécurité dans le projet GX IEC Developer est effacé aprés la lecture du projet.
Lorsque le projet GX IEC Developer est lu avec GX Works2, I'écran Enter Password (Entrer le mot de
passe) s'affiche (ci-dessous).
N Fig. 3-4:
Enter P d
Dialogue Enter Password (Entrer le mot de
Please set passwards For the Following security levels,
In new projects after read-out, all security levels For GX IEC passe)
Developer will be cleared,
Security Level
i 3 i i (v 4 i i
Passward: | FHEEEEE
ok, | Cancel
3.1.6 Applications compatibles
Pour les fonctions Open Other Project (Ouvrir un autre projet) et Export to GX Developer Format
File (Exporter dans un fichier GX Developer), les versions prises en charge peuvent étre différentes en
fonction du type d'unité centrale.
Pour la compatibilité des applications, voir le Manuel d'utilisation GX Works2 (commun).
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3.2

Ouverture de projets dans d'autres formats

Ce paragraphe explique 'ouverture d'un projet créé avec GX Developer ou GX IEC Developer dans
GX Works2.

Pour 'unité centrale FXCPU, il est possible d'ouvrir uniquement les projets créés avec GX Developer
dans GX Works2.

(@ Sélectionnez Project (Projet) = Open Other Data (Ouvrir d'autres données) — Open Other
Project (Ouvrir un autre projet).

Open Other Project

Laak in: |lf‘.\F'r-:ie-:t1 ﬂ . 5 E-

D

My Recent
Documents

=

Desktop

2

ty Documents

ty Conmputer
by M etwork File: marne: Gppw.ap j Open
Flaces

ary

Cancel

i

Fig. 3-5:  Dialogue Open Other Project (Ouvrir un autre projet)

(@ Précisez le projet et cliquez sur Open (Ouvrir).
Sélectionnez "*.gpj' pour un projet GX Developer et "*.pro’ pour un projet GX IEC Developer.

Le projet sélectionné s'ouvre.

GX Works2



Ouverture de projets dans d'autres formats Utilisation de projets GX Developer ou GX IEC Developer

REMARQUES

Etat apres I'ouverture de projets dans d'autres formats

Aprés avoir ouvert un projet dans un autre format, il n'est pas compilé. Compilez tous les
programmes du projet avant d'exécuter des opérations en ligne (ex. écriture de données et
supervision).

Si une erreur de compilation se produit, corrigez le programme correspondant (voir le manuel de
programmation).

Ouverture du projet qui contient des programmes Grafcet dans un autre format
Les informations sur les blocs (modules d'informations sur les blocs, titres et instructions des blocs)
sont configurées dans les propriétés des blocs.

Ouverture d'un projet GX IEC Developer

Lorsque le projet GX IEC Developer qui contient la bibliotheque utilisateur est ouvert, il se peut
que le message suivant s'affiche et que la bibliothéque ne soit pas ouverte. Si le message suivant
s'affiche, sélectionnez Project (Projet) — Library (Bibliotheque) — Install (Installer) dans
GX Works2 pour récupérer la bibliotheque utilisateur.

MELSOFT Application

3

File For Library [Lib_carry] does nok exist.
File reqistration into project shall be skipped.,

The fFollowing reasons may be responsible,

- Library file does not exit,

- The file path was changed.

Please install the library from the menu [Library]-[Install...].
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3.3

REMARQUES

Lecture de données au format ASC

Ce paragraphe explique I'ajout de données au format ASC a un projet GX Works2 en cours de
modification.

Les données ne peuvent étre ajoutées qu'a des projets structurés.

(@ Sélectionnez Project (Projet) = Open Other Data (Ouvrir d'autres données) - Read ASC Format
File (Lire un fichier ASC).

Open Other, Project

Look in: |l‘jasc j © £F E-

=1 MELSECIL-TEST, asc
L»ﬁ MELSEC-testz. asc
My Recent bestl,asc
Documents bechd. asc

F

Desktop

\\.'

My Documents

e
1

&

tw Computer

<

-2
bl Metwork File narme: MELSECIL-TEST.asc ﬂ Open |
Flaces
Cancel

Fig. 3-6:  Dialogue Open Other Project (Ouvrir un autre projet)

(2 Précisez le fichier et cliquez sur Open (Ouvrir).
Sélectionnez *.asc' pour le fichier.

Les données spécifiées sont ajoutées au projet.

Importation des données de projets d'un type différent d'automate programmable

Les données des projets d'un type différent d'automate programmable peuvent étre importées
dans un projet ouvert.

Dans ce cas, les instructions et les modules non pris en charge dans le projet ouvert sont
également importés.

Apres l'importation des données, compilez les programmes pour vérifier et corriger les erreurs.

Importation de données dont le nom existe déja dans le projet
Un numéro séquentiel est ajouté (commencant par 1) a la fin du nom des données a importer ; les
données sont ensuite ajoutées au projet.

Importation d'étiquettes globales
Lorsque les étiquettes globales sont importées, la colonne "Device" (Module) de I'étiquette
globale peut étre vide. Si cette colonne est vide, vérifiez les éléments de I'onglet <<Device>> des

paramétres de lI'automate programmable.

GX Works2
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Utilisation de projets GX Developer ou GX IEC Developer

3.4 Enregistrement de projets dans d'autres formats

Ce paragraphe explique I'enregistrement d'un projet simple GX Works2 au format GX Developer.

(@ Sélectionnez Project (Projet) = Export to GX Developer Format File (Exporter dans un fichier

GX Developer).

Export to GX Developer Format File

Destination | i) Export Files

6

ty Becent
Documents

"

Desktop

\\.'

My Documents

[

Gl |

tdy Computer

x| & Bk

B
My Metwork  Project Hame: Project
Places

ﬂ Save |
Cancel

Fig.3-7:  Dialogue Export to GX Developer Format File (Exporter dans un fichier GX Developer)

REMARQUE

(@ Sélectionnez la destination d'enregistrement du projet au format GX Developer.

Entrez le nom du projet et cliquez sur Save (Enregistrer).

Précautions pour I'enregistrement de projets
Pour les limitations autres de celles décrites ci-dessous, voir le

Manuel d'utilisation GX Works2 (commun).

mot de passe avant d'enregistrer les données.

@ Les programmes sont enregistrés non compilés.

@ |l n'est pas possible d'enregistrer les données dont le niveau d'accés configuré est différent de
'‘Administrators' (Administrateurs). Modifiez le niveau d'accés avant d'enregistrer les données.

@ |l n'est pas possible d'enregistrer les données ayant un mot de passe de bloc. Déverrouillez le
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Installation Configuration matérielle

4 Installation
4.1 Configuration matérielle
4.1.1 Configuration matérielle recommandée

@ Ordinateur compatible PC-AT

® Microsoft® Windows® 2000, Microsoft® Windows® XP SP2, Microsoft® Windows® Vista®
Microsoft® Windows® 7

Mémoire RAM mini: 1 Go

Interface série (RS-232)

Port USB

Disque dur : espace libre minimum 1 Go
Lecteur DVD-ROM

Ecran XGA 17" (43 cm) (1024 x 768 pixels)

4.1.2 Configuration logicielle

GX Works2 est un produit 32 bits.

Les versions a jeux de caracteres sur 2 octets de Microsoft® Windows® (ex. Japonais) ne sont pas prises
en charge.
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4.2 Copyright

AVERTISSEMENT :

A Ce logiciel est protégé par les lois internationales sur la propriété intellectuelle (copyright). En
ouvrant I'emballage des disques, vous acceptez automatiquement les termes et conditions du
Contrat de licence. Vous étes autorisé a faire une seule copie des CD-ROM d'origine uniquement
aux fins de sauvegarde et d'archivage.

4.3 Précautions pour l'installation de GX Works2

4.3.1 Premiére installation d'un produit MELSOFT

Lors de la premiére installation d'un produit MELSOFT, I'écran ci-dessous peut s'afficher. Pour

poursuivre l'installation, cliquez sur le bouton de I'écran Software Installation

(Installation du logiciel). (Nous avons vérifié le fonctionnement du systéme et garantissons I'absence
en effectuant cette procédure).

L'écran Software Installation peut s'afficher derriére un autre écran. Appuyez simultanément sur les
touches [[Al || + [[Tab | pour I'amener au premier plan.

Fig. 4-1:

Dialogue Software Installation

L E The software you are instaling has not passed Windows Logo (/nsta/lation du /OgICIe/)
L] testing to werify its compatibility with 'Windows =<P. [Tell me why
this testing iz important. ]

i your i llation of this sof may impair
or destabilize the cormrect operation of your spstem
either immediately or in the future. Microsoft strongly
recommends that you stop this installation now and
contact the software vendor for software that has
passed Windows Logo testing.

LContinue Anpwayp ] | STOP Installation |
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Installation Précautions pour l'installation de GX Works2
4.3.2 Procédure de poursuite de l'installation en cas de probléme
Lorsque l'installation d'un produit MELSOFT ou d'un autre logiciel ne s'est pas déroulée correctement,
I'écran ci-dessous s'affiche et I'installation ne peut pas continuer a moins de redémarrer |'ordinateur.
Dans ce cas, redémarrez I'ordinateur et recommencez l'installation.
GX Works2 - InstallShield Wizard Fig' 4-2:
Dialogue Software Installation
InstallShield Wizard Complete (InSl‘a//ation du /OgiCie/)
Any of the MELSOFT products or other software may not be
installed nomally,
Please restart the computer before installing this product
Alter restarting the computer, star installing this product again
@ies, T wani ta resta my computer now,
(O Mo, | will resstart my computer later
Fiemove any disks from their dives, and then click Finish to
complete setup.
4.3.3 Précautions pour l'installation sur Windows Vista®

Lorsque vous installez le logiciel sur Windows Vista®, I'écran ci-dessous peut s'afficher a la fin de
I'installation.

Dans ce cas, sélectionnez "This program installed correctly" (Ce programme s’est installé
correctement) et redémarrez I'ordinateur.

--| Program Compatibility Assistant =2l F’g- 4'3:
This program might not have installed correctly Dlal.ogue Programm Compat'b’l’ty
Assistent

If this program didn't install correctly, try reinstalling using settings that
are compatible with this version of Windows,

Program: Setup.exe
@ Publisher: Macrovision Corporation

Location: D:\setup.exe

¥ Reinstall using recommended settings

(—’ This program installed correctly)

Cancel

© What settings are applied?

Si vous sélectionnez par erreur "Reinstall using recommended settings" (Réinstaller avec les
parameétres recommandés), le mode de compatibilité avec Windows XP SP2 se configure
automatiquement. Procédez comme suit pour désactiver le mode de compatibilité avec Windows XP
SP2 (voir page suivante) et effectuez la réinstallation.

GX Works2



Précautions pour l'installation de GX Works2 Installation

@ Cliquezle bouton droit de la souris

. A . B cetup Properties :
sur l'icdne setup.exe de la destina- | = —
tion de l'installation dans I'Explora- | | General| Compstbiity | Digital Signatures | Detais |
teur Windows. If you have problems with this program and it worked correctly

on an earlier version of Windows, select the compatibility mode
that matches that earlier version.

L'écran Setup Properties (Proprié-

tés de l'installation) s'affiche. Compatiiity made

[C1Run this program in compatibility mode for:!

Windows XP (Service Pack 2)

Settings
[C1Run in 256 colors
|:| Run in 640 x 480 screen resolution
[ pisable visual themes
7 Disable desktop compasition
" Disable display scaling on high DPI settings

Privilege Level

[C1Run this program as an administrator

[ @Show settings for all users ] )

[ oK ] [ Cancel Apply

@ Cliquez sur le bouton | [#¥show settings for al users | dans I'onglet Compatibilité.

(® Ne cochez pas la case "Exécuter ce ) |
programme en mode de compati- | P Froperties (=]

bilité pour : " et cliquez sur le bou- Compatibility for all users
If you have problems with this program and it worked correctly

on an earlier version of Windows, select the compatibility mode
that matches that earlier version.

@ Clii uez sur le bouton Compatibility mode
' [T]Run this program in compatibility mode for::

Windows XP (Service Padk 2)

Settings
[|Run in 256 colors
|:| Run in 640 x 480 screen resolution
[ Disable visual themes
[7| Disable desktop composition
[7| Disable display scaling on high DPT settings

Privilege Level

[T]run this program as an administrator

[ oK ] l Cancel Apply
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Installation Installation de GX Works2
4.4 Installation de GX Works2
Pendant I'installation, le programme d'installation crée un répertoire sur votre disque dur dans lequel
il copie tous les fichiers GX Works2.
4.4.1 Installation de GX Works2 sur votre disque dur
(D Vérifiez que la version correcte de Microsoft® Windows® est correctement installée sur votre
ordinateur. Pour en savoir plus sur I'utilisation de Microsoft® Windows®, voir le Manuel d'utilisation
Windows®.
(@ Démarrez Microsoft® Windows®.
®) Introduisez le DVD-ROM d'installation dans le lecteur DVD.
Le programme d'installation GX Works2 démarre automatiquement (sinon, exécutez le fichier
SETUPEXE du disque DVD-ROM).
@ Suivez les instructions affichées.
(® Entrez le nom d'utilisateur, le nom de la société et le numéro de série du logiciel.
(® Suivez les instructions affichées.
@ Lorsque l'installation est terminée, le programme crée dans le menu Démarrer un groupe de
programmes qui contient I'icbne GX Works2.
Pour en savoir plus sur les procédures Microsoft® Windows® nécessaires, voir la documentation
Microsoft® Windows®.
4.4.2 Démarrage de GX Works2
(@ Dans le menu Démarrer, cliquez sur l'icone du programme GX Works2 qui se trouve dans:
Démarrer > Programmes > MELSOFT Application > GX Works2. GX Works2 démarre et affiche
I'écran de démarrage.
(@ Confirmez en appuyant sur la touche Exe],
44.3 Fermeture de GX Works2

Vous pouvez quitter GX Works2 n'importe ou dans le programme : appuyez simultanément sur les
touches =l

ou:

Cliquez sur la commande Quit (Quitter) dans le menu Project (Projet).

GX Works2
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Installation
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Interface utilisateur Eléments de I'interface utilisateur

5 Interface utilisateur

Vs

5.1 Eléments de l'interface utilisateur

La fenétre Project Navigator (Explorateur de projets) et la barre de menus compléte s'affichent toutes
les deux uniquement aprés avoir ouvert un projet existant ou en avoir créé un. Lillustration ci-dessus
montre diverses fenétres : Project Navigator (Explorateur de projets), fenétre de travail et des fenétres
ancrées d'un projet. Vous pouvez redimensionner et disposer les fenétres sur I'écran en fonction de
vos préférences.

Barre de titre - N EE MELSOFT Series GX Works2 ...strator\Desktop\OpemaniSimple-E\Workspace\Si2-1 - [[PRG] MAIN]
i Project Edt FindfReplace  Compile  Wiew Onine  Debug  Diagnostics Tool  Window  Help e

OB EL a6 T e o B PR B S| S| B e
|

iz [ T i | @ AR G B 2 L 35 |

3arre de menus Bn

»
B e I e AL e e s

i
SF7 SFs aF

[P : Navigation B 4] [PRG] MAIN Lacal Label Setting MATH [FRG. b -
Barre d’outils 8 [FRE] ] g HAT RG]
EP % 2 | % <Set preset value >
B W, . - S— ®0 hel M10
| (5 Parameter & [ f b JF {DTOP  HO HO kD K1
=} Inteligent Function Modu Moduler  Counten [nitial
¥ Global Device Comment sady able com setting
) Global Label mand  complete
+1- S Program Settin
22 g Pouq ¢ <Set match. out. pt. 1101000 >
Fenf—:‘tre‘de — 1y —} p_’ﬁ;’;‘N [DTOP  HO He Koo K1
navigation
[ Program
i Local Label
#1- (38} suBL
+I [ FE_Pocl v <Gt lowser lmit of ing counter >
. < |
Fenétre de | S > {DTOP  HO Hia Ko k1
travail Jprrowt
L__*' User Library
— <Set upper limit of ring counter >
g Connection Destination
§ o {DTOP  HO H1E k2000 K1
2 v
: Cross Reference # X watchl g x
Crass Reference Information | Options | Device/Label Cunent Yalue | Data Type Class 4— Fenétre ancrée
Device/Label Bl DevicorLabel ~|[ Fnd Bl = .
— =1 = Eit
DavicefLabel Device Readfwrite  Position -~ 5 " B
o w0 Read Step o1 ij 2 :t
£ v w4 Read Step No.1Z v E !
< >
Cross Reference Informat Analize and display current program after pressing Find < 3
Cross Reference | (=] cutput | 2= Device List Find/Replace Bwatch1 | G watchz | TP watch 3 | "0 watch 4
= (3 @ & @&
Barre d'état — Sinple Qz5H Host Station (0f3295tep) A

Fig.5-1:  Eléments de l'interface utilisateur
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Interface utilisateur

Nom

Description

Barre de titre

Affiche le nom du projet.

Barre de menus

Affiche les menus et les options d'exécution de chaque fonction.

Barre d'outils

Affiche les boutons des outils pour I'exécution de chaque fonction.

Fenétre de travail

Ecran principal utilisé pour les opérations de programmation, de
paramétrage et de supervision

Fenétre ancrée

Ecran auxiliaire d'assistance sur les opérations exécutées dans une fenétre
de travail

Fenétre de navigation

Affiche l'arborescence d'un projet.

Fenétre de sélection des modules
fonctionnels

Affiche une liste de fonctions (ex. modules fonctionnels) utilisées pour la
programmation.

Fenétre de résultats (Output)

Affiche les résultats de la compilation et des vérifications (erreurs et
avertissements).

Fenétre des références croisées (Cross
Reference)

Affiche les résultats des références croisées.

Fenétre Device List (Liste des modules)

Affiche la liste des modules.

Fenétre espion 1 a 4 (Watch)

Ecran utilisé pour superviser et modifier les valeurs des modules.

Superviseur des modules intelligents
1a10

Ecrans utilisés pour surveiller les modules intelligents.

Fenétre Find/Replace (Rechercher/
Remplacer)

Ecran utilisé pour rechercher et remplacer des chaines de caractéres dans
le projet.

Barre d'état

Affiche des informations sur un projet en cours de modification.

Tab. 5-1:  Ecran affiché

REMARQUE Indication du point actif dans Windows Vista®
Lorsque vous utilisez Windows Vista®, il se peut que le point actif ne soit pas indiqué a I'écran.
Pour afficher le point actif, procédez comme suit.
@ Sélectionnez Démarrer — Panneau de configuration — Applications d’ergonomie —
Options d’ergonomie.
@ Sélectionnez "Rendre le clavier plus facile a utiliser".
@ Sélectionnez "Souligner les raccourcis clavier et les touches d’accés rapide”.
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5.1.1

REMARQUE

5.1.2

REMARQUE

5.1.3

Barre de menus

La barre de menus GX Works2 utilise les procédures Windows® standard. Lorsque vous sélectionnez
un des menus, la liste déroulante des commandes disponibles s'affiche. Les commandes comportant
une fléche ouvrent un sous-menu de commandes supplémentaires. La sélection d'une commande
ouvre une boite de dialogue ou de saisie. La structure des menus et les options disponibles sont
contextuelles et dépendent de ce que vous faites dans le programme. Vous ne pouvez pas
sélectionner les options estompées en gris clair.

La liste des commandes (fonctions) avec des explications se trouve dans le Manuel d'utilisation
GX Works2 (commun) et dans le menu Aide de I'application.

Barre d’outils

La barre d'outils comporte des boutons qui permettent d'exécuter les fonctions fréquemment
utilisées dans un menu et permet de sélectionner directement les commandes les plus importantes
encliquant surlesicones correspondantes. Cette barre est contextuelle: elle affiche différentesicones
en fonction des actions en cours dans le programme.

La liste compléte des outils et des icones disponibles se trouve dans le Manuel d'utilisation
GX Works2 (commun) et dans le menu Aide de I'application.

Fenétres

GX Works2 permet de modifier simultanément plusieurs objets (ex. fenétre de travail, paramétrage,
etc.). Une fenétre s'ouvre dans chaque écran pour chaque objet. Vous pouvez redimensionner et
repositionner les fenétres sur I'écran comme vous le souhaitez. Les objets contiennent souvent plus
d'informations qu'il est possible d'afficher dans la fenétre ; dans ce cas, des barres de dfilement
horizontales et verticales permettent de faire défiler verticalement et horizontalement le contenu des
fenétres.

Fenétres de travail

Une fenétre de travail est un écran principal utilisé pour les opérations de programmation, de
paramétrage et de supervision dans Works2.

Onglet Indication sur 'outil Bouton de défilement
ﬂ[PRL/"‘IAINl | tpra mar | ELocal Label Setting A [pRG] ¢|G%&SEttngGluba1 | b~
s Local Label Settifig MAINI [PRG) M= J!
= T o= Bouton de
:
= basculement de la
P2 Oumpyt Enable 2 fenétre de travail
[PRG] MAIN1 CE&
xD 4 w10 =
[ ek H +F [DTOF  HO HO Ko K1 ]
{pTOP  HO Ha K000 K1 1
{DTOP  HO H14 ) K1 1
{pTOP  HO H1E k2000 Ki 1
f
{DTOP  HO H10 K2 K1 1
L
{seT w0 1
=D ®15 2
rzm— i} A Y4
) A ~
Fig.5-2:  Fenétres de travail en cascade
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Fenétre de navigation
La fenétre de navigation affiche I'arborescence d'un projet.

Lafenétre de navigation estle "centre de commande" utilisé pour sélectionner et manipuler les objets
GX Works2. 1l s'agit de I'endroit central pour toutes les opérations effectuées sur les objets GX Works2.
La fenétre de navigation n'est pas affichée si vous n'avez pas ouvert un projet.

Les opérations telles que la création de données ou I'affichage des écrans de modification peuvent
avoir lieu dans la fenétre de navigation.

Barrede Navigation F'g' 5-3:
titre Project Fenétre de navigation
- G 2) | &0
= §w
=g Inteligent Function Module
L] Global Comment
Barre = Glabal Label
d’outils € Globalt
— 4 Program Setting
{{H] Initial Program
= :Hl Scan Program
=8 AT
jﬁ Local Device Corrment
=gk} MAIN
4k] Program
‘g5 Local Label
:Hl wh'ait Program
.]ﬂ Fixed Interval Program
Jﬂ Low Speed Program
lm Mo Execution Type
=% Pou
= __} Program
=1 dR) MATR
+#] Program
5 Local Label
=7 FE_Pool
—I-|zay FEO1
4| Program
‘45 Local Label
=1-{E% Structured Data Types
BS Structoi
= _'} Lacal Device Comment
L MAIN
+] - & Device Memory
-4 Device Initial Yalue
.lﬁ Projeckt
Zone —p L__}I User Library
A i Connection Destination
de sélection = )
de l'affichage »
Nom Description
Barre de titre Affiche le titre de la vue affichée.
Barre d'outils Affiche des boutons de fonctions a exécuter dans chaque vue.
Zone de sélection de I'affichage Zone de sélection de l'affichage.
Project (Projet) Affiche la vue Project.
User Library (Bibliothéque ) . T -
utiIisateur)y ( q Affiche la vue User Library (Bibliotheque utilisateur).
Connection Destination . . s A .
. . Affiche la vue Connection Destination (Destination de la connexion).
(Destination de la connexion)

Tab. 5-2:  Ecran affiché

Dans l'arborescence de navigation, vous pouvez développer une branche en cliquant sur son symbole [+] ;
vous pouvez réduire une branche en cliquant sur le symbole [-]. Différents symboles [-] ou [+] identifient les
branches développées et réduites. Vous pouvez développer ou réduire des branches en double-cliquant sur
les icdnes correspondantes dans les branches. Si vous double-cliquez sur le niveau inférieur, la fenétre de
l'objet s'ouvre.
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Eléments de I'interface utilisateur

5.1.4 Barre d'état
La barre d'état affichée au bas de I'écran fournit des informations utiles sur I'état actuel de votre projet.
Vous pouvez désactiver I'état la barre d'état si vous le souhaitez et également configurer les
informations affichées en fonction de vos besoins.
Simple MITSUBISHI TARO QODEH Host Station (DfEaStep) Crvrwrte MM
) ) — Type Eje o ) » Insérer/ | Verr. | Verr.
Type de projet Informations de sécurité controleur Destination de la connexion Position du curseur Remplacet) | maj | num
programmable
Fig. 5-4: Informations de la barre d'état
Information Description
Affiche le type de projet.
. . ¢ Unlabeled (Sans étiquette) : projet simple qui n'utilise pas d'étiquettes
Project type (Type de projet) ) s - -
e Simple : projet simple qui utilise des étiquettes
e Structured (Structuré) : projet structuré
security |r1format|c?n " Affiche le nom d'utilisateur lorsque la sécurité est configurée pour le projet.
(Informations de sécurité)
Programmable controller
type (Type de controleur Affiche le type de contréleur programmable du projet
programmable)
Connection destination
(Destination de la Affiche le contenu configuré de I'écran de configuration des transferts.
connexion)
Cur§<?r position ( Affiche la position du curseur de I'écran de modification.
Position du curseur)
Inse’rt/Overwnte Affiche le mode actuel (insertion ou remplacement).
(Insérer/Remplacer)
Caps Lock (Verr. maj) Affiche I'état du verrouillage des majuscules.
Num Lock (Verr. num) Affiche I'état du verrouillage des chiffres.
Tab. 5-3: Informations a afficher dans la barre d'état
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5.2

Projets

Le contenu du projet affiché en arborescence dans la vue Project est affiché comme suit.
Le contenu affiché dans la vue peut varier en fonction des types de contréleurs programmables et de
projets.

Pour les indications (Simple), (Structured) et (Intelligent) dans les destinations de référence, voir
respectivement les manuels suivants :

@® (Simple) ...eennee. Manuel d'utilisation GX Works2 (Simple Project)
@® (Structured).......... Manuel d'utilisation GX Works2 (Structured Project)
@ (Intelligent) ... Manuel d'utilisation GX Works2 (Intelligent Function Module - Module intelligent)

Les exemples suivants s'appliquent a I'unité centrale QCPU (Q mode).

<Simple project (without labels)>

¥ Parameter ................................ Définition de divers paramétres'
¥ Il‘ltE”igEI‘lt Funickion f‘-"ll:ldl.l|E® --------- Paramétrage des modules intelligents.
‘3’ Global Comment e Définition des commentaires globaux sur les modules.

—|-fi Program Setting®
:Hl Initial Program
E Scan Program A L Définition d'un type d'exécution pour chaque programme.
:Hl ‘Wait Program
:Hl Fixed Interval Program
+ Jﬂ Mo Execution Type

Y
-5 PO -
------ Création de programmes.
=1t j Program
Hb] MAIN

1 j Local Device Comment = Définition des commentaires locaux sur les modules.
¥ Device Mamory e Paramétrage de la mémoire des modules.

Device Initial '-.-'alue® -------------------- Définition des valeurs initiales des modules.

Fig. 5-5:  Vue d'un projet simple sans étiquettes

O Non affiché par le contréleur FXCPU.
@ Pour le contrdleur FXCPU, les types d'exécution ne sont pas classés. Seule la catégorie 'Execution
Program' est affichée.
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Projets

| <Simple project (with labels)>

t} Global Cornrment
+{§f Global Label
—|fi Program Setting®

Jﬂ Initial Program
Jﬂ Scan Program
Jﬂ Wait Program

+-{{H} Mo Execution Type
-5 pou
- E.'I Program
=|-{ikf MAIM

4k Program
g Local Label

[ FE_Pool

+-{g=l Device Memary
Device Initial valus®

Jﬂ Fixed Interval Program

g Structured Data Types

= | qcal Device Comment - Définition des commentaires locaux sur les modules.

¥ Paramekar e Définition de divers paramétres.
Intelligent Funckion M.:..jUIECD --------- Paramétrage des modules intelligents.

---Définition des commentaires globaux sur les modules.

----- Définition des étiquettes globales

N

\

------ Création de programmes.

Paramétrage de la mémoire des modules.

Définition des valeurs initiales des modules.

Fig. 5-6:

Vue d'un projet simple avec étiquettes

<Structured project>

i} Global Cormment
+-{§ Global Label
—I fiog Program Setting®@
_‘E Initial Program
“]ﬂ Scan Program
(M} wait Program
_‘E Fixed Interval Program
+-{H} Mo Execution Type
-1 paol
= 3 Program
=]k} MAIMN
db| Program
g Local Label
7§ FE/FUN
Structured Data Types
% Local Device Comment

T e ——
Intelligent Function Madule @ -

+-{=l Device Memary
Device Initial Yalug O

----------- Définition de divers parametres.

~Paramétrage des modules intelligents.
----------- Définition des commentaires globaux sur les modules.

--Définition des étiquettes globales

3
------ Définition d'un type d'exécution pour chaque programme.
J
1
----- Création de programmes.
J

-------------- Définition des commentaires locaux sur les modules.

---------- Paramétrage de la mémoire des modules.
----------- Définition des valeurs initiales des modules.

Fig.5-7:  Vued'un projet structuré

O Non affiché par le contréleur FXCPU.

@ pour le contréleur FXCPU, les types d'exécution ne sont pas classés. Seule la catégorie 'Execution

Program' est affichée.
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REMARQUE Paramétrage des programmes
Dans la vue Project, vous pouvez configure le type d'exécution d'un programme: cliquez le
bouton droit de la souris sur le nom du programme dont le type d'exécution doit étre modifie et
sélectionnez Register Program (Enregistrer le programme) — Initial/Scan/Wait/Fixed Scan
(Analyse / Attente / Temps d'exécution constant) ou faites-le glisser. Le type d'exécution configuré
dans la vue Project est reflété dans le paramétrage du programme de I'automate programmable.
Exemple : configurer le type d'exécution de MAIN avec Scan Program (Analyser le programme)
par glisser/déplacer.
<Vue Project (Projet)> <Ecran de configuration des paramétres de I'automate programmable>
—|-fi Program Setting
h]ﬂ Initial Program
=I-{{H]} Scan Program

+-gll MATNL

H

Glisser/déplacer

um Fixed Interval Progra
h]ﬂ Mo Execution Type
=% poU

Le paramétrage effectué dans la vue Project est reflété.
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5.3 Unités d'organisation des programmes (POU)

Il existe 4 classes d'unités d'organisation des programmes d'apres leurs fonctionnalités :
@® Programmes [Program],

@ Groupe de modules fonctionnels [FB_Pool] (projet simple) ou
Modules fonctionnels et fonctions [FB/FUN] (projet structuré)

@ Types de données structurées [Structured Data Type]

@® Commentaires locaux sur les modules [Local Device Comment]

Navigation

Barrede __,|°

titre
] § Inteligent Function Module
¥ clobal Comment
Barre = Global Label
d’outils & Gl

—| #b4 Program Setting
jﬂ Initial Program
= .m Scan Program
=gl mam
'3 Local Device Carmment
=) MAIN
4K Pragram
i Local Label
jﬂ “Wait Program
jﬂ Fixed Inkerval Program
.m Low Speed Program
r : 2 o Execution Tvpe
=7 pou
=1y Program
=1 MATH , . L,
&) Program Sélection des unités
Local Label . .
P e et d'organisation des
-1 ((a FE0L +—
B Foi programmes (POU) dans

N Stmﬁ:;;‘ﬁiﬁpes I'arborescence d'un projet

B structl
=1y Local Device Comment

L L WA J
T Device Memary
+-[™ Device Initial Yalue

Jﬁ Project
Zone de sélection —p| |1 vservibrary
de l'affichage

!ﬁ Connection Destination

%

. J

Fig. 5-8:  Section des unités d'organisation des programmes (POU) de l'arborescence d'un projet

Chaque unité d'un programme se compose du programme réel de I'automate programmable
[Program] et de ses étiquettes locales [Local Label]
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5.4

REMARQUES

Programmes, modules fonctionnels et fonctions

Fig. 5-9:
; A : Programmes, modules
Programme Module fonctionnel Fonction : ’ -
L fonctionnels et fonctions
M\  EE— —
Instructions de Instructions de Instructions de
programmation programmation programmation
- J - - J
)\ D E— \
Modules Modules i
fonctionnels fonctionnels Fonctions
~— @@ ~ @@ |
N\ N\ —_—
Fonctions Fonctions
~ @@/ ~ @@/
N J

Lunité d'organisation d'un programme (POU) est I'unité standard pour organiser un programme. Les
unités d'organisation des programmes peuvent contenir des instructions de programmation provenant de
bibliothéques, de fonctions et de modules fonctionnels. Lexécution des POU est controlée par des taches.

Les POU déclarées comme fonctions ou modules fonctionnels sont des éléments de programmation
indépendants. Elles fonctionnent en effet comme des instructions de programmation qu'il est possible de
remplacer si nécessaire ; elles sont également utilisables dans d'autres modules de programmation, comme
des instructions ordinaires.

Les POU et d'autres modules fonctionnels existants, mais pas des fonctions, peuvent appeler des
modules fonctionnels. Les modules fonctionnels eux-mémes peuvent contenir des instructions de
programmation provenant des bibliotheques, des fonctions et d'autres modules fonctionnels existants.

Les modules fonctionnels passent une ou plusieurs variables de sortie comme résultat de leur opération.
Toutes les valeurs des variables de sortie et les valeurs internes dans un module fonctionnel sont enregistrées
pour 'exécution suivante du module fonctionnel. Ces valeurs sont ensuite utilisées au prochain appel du
module fonctionnel. Cela signifie que l'appel répété 2 fois du méme module fonctionnel avec les mémes
paramétres d'entrée ne fournit pas nécessairement les mémes valeurs de sortie !

Les POU, les modules fonctionnels et d'autres fonctions existantes peuvent appeler des fonctions.
Les fonctions peuvent contenir des instructions de programmation provenant des bibliotheques
et d'autres fonctions existantes.

Les fonctions passent une valeur de sortie et n'enregistrent pas d'informations internes d'état. Par
conséquent, vous devez toujours obtenir la méme valeur de sortie a chaque appel d'une fonction
avec les mémes paramétres d'entrée.

Action Module fonctionnel Fonction

Enregistrement des variables
internes

Stockage Pas de stockage

Instanciation Indispensable Pas indispensable

Pas de résultat Un résultat
Un résultat

Plusieurs résultats

Sorties

Exécution répétée avec les
mémes valeurs d’entrée

Ne fournit pas toujours la méme valeur de sortie | Fournit toujours la méme valeur

de sortie

Tab. 5-4:

Différences : modules fonctionnels et fonctions
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Projet simple - Projet structuré

6

6.1

6.1.1

Démarrage

Projet simple - Projet structuré
Projet simple

Dans un projet simple (Simple project), vous créez des programmes séquentiels qui utilisent les
instructions de l'unité centrale du contréleur programmable Mitsubishi.

Le projet simple offre les mémes caractéristiques de fonctionnement et d'utilisation que le logiciel
classique GX Developer.

Vous créez des programmes séquentiels dans les langages suivants :

Langages graphiques

® Schéma de contacts
Utilisez ce langage graphique pour décrire des programmes composés de contacts, de bobines,
etc. en procédant comme dans GX Developer.

@® Grafcet (SFQ)
Utilisez ce langage graphique pour décrire une commande séquentielle facilement
compréhensible.
Décrivez les opérations qui spécifient le traitement et les conditions de transition a lI'opération
suivante.
Vous pouvez décrire les opérations et les conditions de transition en utilisant un schéma de
contacts.

Langage textuel

@ ST (Texte structuré)
Ce langage textuel permet de décrire des commandes en utilisant une syntaxe avec des
séquences alternatives proposées par des phrases conditionnelles et par des phrases répétitives
de la méme maniére que dans un langage de haut niveau. Par conséquent, vous pouvez créer
rapidement des programmes faciles a examiner.
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6.1.2

REMARQUE

Projet structuré

Dans un projet structuré (Structured Project), vous pouvez créer des programmes en programmation
structurée.

En divisant les commandes en petites parties et en réalisant des parties ayant un contenu commun,
vous créez des programmes facilement compréhensibles et applicables a de nombreux cas (en
structurant les programmes).

Vous créez des programmes séquentiels dans les langages suivants :

Langages graphiques

® Schéma de contacts
Utilisez ce langage graphique pour décrire des programmes composés de contacts, de bobines,
etc. en procédant comme dans GX Developer.

® Schéma de contacts structuré
Ce langage graphique est créé d'apres la technologie d'étude des circuits de relais. Comme ce
langage est intuitif, il s'utilise généralement pour les programmes de schémas a contacts.
Chaque schéma de contacts commence par une ligne de référence a gauche.
Un schéma de contacts structuré se compose de contacts, de bobines, de modules fonctionnels
et de fonctions reliés entre eux par des lignes verticales et horizontales.

@ Grafcet (SFQ)
Utilisez ce langage graphique pour décrire une commande séquentielle facilement
compréhensible.
Décrivez les opérations qui spécifient le traitement et les conditions de transition a l'opération
suivante.
Vous pouvez décrire les opérations et les conditions de transition en utilisant un schéma de
contacts.

Langage textuel

@ ST (Texte structuré)

Ce langage textuel permet de décrire des commandes en utilisant une syntaxe avec des
séquences alternatives proposées par des phrases conditionnelles et par des phrases répétitives
de la méme maniére que dans un langage de haut niveau. Par conséquent, vous pouvez créer
rapidement des programmes faciles a examiner.

Le modeéle FXCPU ne prend pas en charge le langage ST en mode Simple Project ni les schémas de
contacts en mode Structured Project.
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Création d'un programme en mode Simple Project (projet simple)

6.2

Création d'un programme en mode Simple Project (projet

simple)

La figure ci-dessous illustre la création d'un programme en mode Simple Project et son exécution

dans l'unité centrale d'un controleur programmable.

(@ Ouverture d'un projet

Procédure Référence
Démarrez GX Works2. 713
Créez un projet simple. Ou ouvrez un projet simple existant. 7.1.4
(@ Paramétrage
Procédure Référence
Définition des parameétres. 7.1.5
(® Définition des étiquettes
Procédure Référence
Définissez des étiquettes globales. 7.1.6
Définissez des étiquettes locales. —
® Modification du programme
Procédure Référence
i . 7.1.7
Modifiez chaque partie du programme. 797
(® Conversion et compilation
Procédure Référence
Convertissez les blocs du schéma de contacts. 7.1.8
Compilez le programme. 7.1.9
(& Connexion de 'unité centrale du contréleur programmable
Procédure Référence
Connectez le PC a I'unité centrale du contréleur programmable.
Définissez la destination de la connexion.
@ Ecriture dans le contréleur programmable
Procédure Référence
Ecrivez les paramétres dans l'unité centrale du contréleur programmable.
Ecrivez le programme dans I'unité centrale du contréleur programmable.
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Controéle des opérations

Procédure Référence

Surveillez I'exécution du programme séquentiel et le contenu des modules, et vérifiez les
opérations.

Contrélez les erreurs dans le contréleur programmable.

® Impression

Procédure Référence

Imprimez le programme et les parametres. —

Fermeture de GX Works2

Procédure Référence

Enregistrez le projet. 7.1.10

Fermeture de GX Works2. —
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6.3

Création d'un programme en mode Simple Structured

(projet structuré)

La figure ci-dessousillustre la création d'un programme en mode Structured Project et son exécution

dans l'unité centrale d'un contréleur programmable.

(@ Ouverture d'un projet

Procédure Référence
Démarrez GX Works2. 8.13
Créez un projet structuré. Ou ouvrez un projet structuré existant. 8.14
(@ Paramétrage
Procédure Référence
Définition des parameétres. 8.1.5
(® Création de la configuration d'un programme
Procédure Référence
Créez un fichier programme.
Créez une tache dans le fichier programme.
Créez une unité d'organisation du programme (POU).
Inscrivez le bloc du programme de la POU comme tache dans le fichier programme.
@ Définition des étiquettes
Procédure Référence
Définissez des étiquettes globales. 8.1.6
Définissez des étiquettes locales. —
(B) Modification du programme
Procédure Référence
i 8.1.7
Modifiez le programme dans chaque POU. 827
(® Conversion
Procédure Référence
Compilez le programme. 8.1.8
@ Connexion de 'unité centrale du contréleur programmable
Procédure Référence
Connectez le PC a I'unité centrale du contréleur programmable.
Définissez la destination de la connexion.
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Ecriture dans le contréleur programmable
Procédure Référence
Ecrivez les paramétres dans l'unité centrale du contrdleur programmable.
Ecrivez le programme dans I'unité centrale du contrdleur programmable.
(@ Contréle des opérations
Procédure Référence
Surveillez I'exécution du programme séquentiel et vérifiez les opérations.
Controlez les erreurs dans le controleur programmable.
Impression
Procédure Référence
Imprimez le programme et les paramétres. —
(i) Fermeture de GX Works2
Procédure Référence
Enregistrez le projet. 8.1.9

Fermeture de GX Works2.
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7

7.1

7.1.1

7.1.2

Exemple de programme : projet simple

Création d'un programme - Schéma de contacts

Ce paragraphe explique la création d'un programme de schéma de contacts.

Opérations d'un programme

@ Lorsque X0 est activé (ON), le contréleur programmable active Y10, puis désactive Y10 (OFF)
1 seconde plus tard.

@® Lorsque X1 est activé (ON), le controleur programmable transfére K10 vers DO (défini avec
I'étiquette "VART").

@ Lorsque X2 est activé (ON), le controleur programmable transfére K20 vers DO (défini avec
I'étiquette "VART").

Programme créé

0 T

¢ o—tt £ {10 N
¥10 K10
. {0 H
1

{8 | [Move k10 YERT i
x2

¢ 12— | [ MovP K20 WART i

{18 [END 1

Fig.7-1:  Exemple de programme
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Exemple de programme : projet simple

7.1.3 Démarrage de GX Works2

(@ Sélectionnezle logiciel adémarrer.

@ Le logiciel sélectionné démarre.

7.1.4 Création d'un projet

(@ Procédezcomme suit pour afficher
I'écran New Project (Nouveau
projet).

— Sélectionnez Project (Projet)
— New (Nouveau).

- Cliquez  sur D. (New)
(Nouveau).

0 Windows Catalog
& windows Updats

[ MELSOFT applicatio
P — @ MELSOFT Application
Intsrnst Explorsr .

E-mail
Cutlook Express

Administrator

All Programs

@ Set Program Access and Defaults

3| &] ToMELFANSweb Homepage

7]

Project | Edit  Find/Replace

Compile  View

[T

CtrH-m

Open... a

Close
Save

Save As...

Chrl4o

Chrl45

Compress/Unpack,

Delete, .,

Werify..,
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Création d'un programme - Schéma de contacts

REMARQUE

(@ Sélectionnez les options "Project
Type" (Type de projet), "PLC Series"
(Série automate programmable),

Project Type:

"PLC Type" (Type automate Simple Project

programmable) et "Language" _ ¥ Use Label
(Langage) dans les champs du | Ft=2eres

nouveau projet a créer. |QCPU (Q mode) |
Cochez l'option "Use Label" | P=Tve=

(Utiliser les étiquettes) lorsque |anziqnen -l
vous utilisez des étiquettesdansle | .

programme a créer. Ioadder e

Cancel

Aprés avoir défini ces options,

cliquez sur .

Parametres :

- Project type (Type de projet) : Simple Project
- Use Label : cochée

- PLC Series : QCPU (Q mode)

- PLC Type:Q02/Q02H

- Language:Ladder

Lorsque vous utilisez des étiquettes dans un projet simple, cochez I'option "Use Label" dans I'écran

New Project.

(® GX Works2 crée un projet.

P MILSOF T Serles GX Werks,

roject] - [[PRG] MARY]

P oprelect [ EriRaplsce rive Debug [egrostcs [l Hndew (b e

DRAZED o RES mnSARE) S8 S s E ki

R = il B SN YR ST AT A 1 AR R A ey - S

Fr—— ax g T - “r .

:}' T ol [me e

o @reenas

e i Vo

A rrove l

Loy tmer ey

gmm

a-:w QRN Mo Ratin [T [T
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7.1.5 Paramétrage

(D Double-cliquez sur "Parameter" : yayigation 1 x
(Parametre) — "PLC Parameter" |[.. .
(Paramétre automate programma-  [[# =, -« By 2 | &5

ble) dans la vue Project pour affi- | = g parameter i
cher I'eCcran arameter >etting 1. (B Network Paranes
(Para métrage Q). |4n Remote Password
{=4 Intelligent Function Maodule
é Global Device Comment
+- i Global Label
+ ks Program Setting
— | PO
= :j Program
=8} MAIN
4K Program
e Local Label
& FB_Pool
{E® Structured Data Types
_) Local Device Comment

+- = Device Memory
1 Device Initial Yalue
(® Cliquez sur pour confir- (s

mer les paramétres et fermer
I'écran.

Les parametres restent identiques
aux paramétres initiaux dans cet
exemple.

Cliquez sur [End] lorsque
vous avez terminé le
paramétrage.

\

e |t o s - Sindes ¥ bt | el N P

Voir les manuels suivants pour des informations détaillées sur le paramétrage :
— Manuel d'utilisation GX Works2 (commun)
- Manuel du contréleur programmable utilisé

— Manuel du réseau utilisé
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Exemple de programme : projet simple Création d'un programme - Schéma de contacts

7.1.6 Définition des étiquettes

(@ Double-cliquez sur "Global Label"
(Etiquette globale) — "Global1" [ .
dans la vue Project pour afficher [P.2a 7 By (2] &
I'écran Global Label Setting (Défi- = g parameter

it Ati 2F PLC Parameter
nition des étiquettes globales). - ﬁ ST
\an Remate Password

; Intelligent Funckion Module
¥ slobal Device Comment

= {4F) Global Label -
e ( Double-cliquez. )
+ # Program S%ng
=44 PoU
= :J Prograrn
=1k} MAIN
{K| Program
i Local Label
8§ FE_Pool
E Struckured Data Types
'_j Local Device Cormment

+ Device Memory
™ Device Initial value

i Navigation 2 x

(@ Sélectionnez I'option "Class" dans
la zone de liste de I'écran Global

lobal Label Setting Global1

Clasz Label Mame -

i 1 -
Label Setting. 1 W
. 3 [¥AR_GLOBAL COMSTANT

Parametres : 4 -

5} -

- Class: VAR_GLOBAL 6 L2

T -

a -

3 -

10 hd -
K 3

Systern Label Operation

OPED o O«CH

< ¥

(® Entrez directement le "Label Na-

Iobal Label Setting Global1

me" (Nom de I'étiquette) dans = EEETS 5
I'écran Global Label Setting. ! VAR_GLOBAL ~ [VAR
PN 3 -
Parametres : 4 =
) -
— Label Name : VAR1 ? =
8 -
9 -
10 > M
4 14
System Label Operation
Change
DEME Motification [:]43@
£ >

GX Works2 7-5



Création d'un programme - Schéma de contacts

Exemple de programme : projet simple

REMARQUE Caractéres possibles pour le nom de I'étiquette
Vous pouvez entrer au maximum 32 caractéres pour le nom de I'étiquette.
Cependant, le nom suivant provoque une erreur de compilation.
@® Nom d'étiquette qui contient un espace
@® Nom d'étiquette dont le premier caractére est un chiffre
@® Nom d'étiquette correspondant au nom d'un module
Pour les autres caracteres non acceptés pour le nom d'une étiquette, voir le manuel suivant.
@® Manuel d'utilisation GX Works2 (commun)
@ Entrez directement le, Date Type %= Global Label Setting Global1 ]
(Type de date) dans I'écran Global Class Label Mame Data Type =
. 1 |wAR_GLOBAL ~ |vaR1 Word[Sigred]
Label Setting. 2 <
3 -
Parametres : : -
. B >
- Date Type : Word [Signed] 7 =
8 -
g -
10 - -
4 »
Systemn Lsbel Operation
ch
OE>IE NDtlgga%EDn OQJIE _ D
>
REMARQUE | vous pouvez cliquer sur [=] pour afficher (g X
I'écran Type Selection (Sélection du type), puis
, . , Libraries Data Type
sélectionner les types dans cet écran. o
Settings® : Double Word[Signed]
. . ward[Unsigned]/Bit String[16-bit]
@ Libraries : ALL Dol \I?\u'ségrg[eUnsiénedr:ll?git striulng[sz-bit]
FLQAT (Single Precision)
@ Type Class : Simple Types Snnats2)
Timer
@ Types : Word [Slgned] Egtl;:;;e Timer
Type Class Painter
@ Array Element : Not checked & Simple Types
® S i o . . " " Structured Data Types
Définissez "Libraries" (Bibliotheques), "Type oo Blocke
Class" (Classe du type), "Types" et "Array 3 L)
Element" (Elément de tableau) dans cet Array Element
ordre. [~ ARRAY
Apres avoir effectué le paramétrage, cliquez sur
le bouton. oK | Cancel |
® Entrez directement le "Device’
(Module) dans I'écran Global Label Dlss | LabelName | Dota Type T et Y B e e PO
. 1 |WAR_GLOBAL - |WaR1 "Word[Signed]
Setting. 2 -
\ 4 7
Parameétres : ° -
. 7 -
— Device:DO0 e -
10 hd -
; ‘ Label Oy ‘ _’,_‘
stam el ergtion *TDI
O WSarsen OEED  contime | homn | oon
>
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Exemple de programme : projet simple Création d'un programme - Schéma de contacts

7.1.7

[ . . n n
® Définissez les options *Constant

(Constante), "Comment" (Com- T Conden Do Commert et =
mentaire) et "Remark" (Remarque)

dans I'écran Global Label Setting.
Les options "Relation with System
Label", (Relation avec I'étiquette
systeme), "System Label Name" 10 ) _,ﬂ
(Nom de I'étiquette systéme) et | s | —
"Attribute" (Attribut) ne sont pas OER v, OEBR o | on | s
utilisées dans les exemples figu- K 2
rant dans ce manuel.

1
2
El
4
5
3
7
8
g

A fa]a]a]a]|afq

Parametres :

- Constant: lorsque la classe de I'étiquette est "VAR_GOBAL', vous ne pouvez pas définir ou
modifier la valeur constante.

- Comment: pas de parameétre

- Remark: pas de paramétre

Création d'un programme

Créez le programme de schéma de contacts représenté au Paragraphe 7.1.2.

Vous pouvez sélectionner le mode "Overwrite" (Remplacer) ou "Insert” (Insérer) lorsque vous créez un
programme. Sélectionnez le mode voulu.

Ce paragraphe explique la procédure de création en mode "Overwrite",

La touche [[insert || permet de basculer le mode entre "Overwrite" et "Insert".

(@ Double-cliquez sur "POU" — : j.vigation &=
"Program" — "MAIN" — [
"Program" dans la vue du projet |z Gy 2 | Bh
pour afficher I'écran principal |= & parameter
[PRG] MAIN P PLC Parameter

+ & Metwork Parameter
\in Remote Password
; Intelligent Function Module
¥ Glabal Device Comment
= i Global Label
% Globall
+ i Program Setting
-7 PoU
] _} Program

1[5 Mam CDoub|e—C|iQUEZ-)
%Local L%|

& FB_Pool
{B® Structured Data Types
'..) Local Device Comment

+- Device Mernory
™ Device Initial Yalue

GX Works2



Création d'un programme - Schéma de contacts

Exemple de programme : projet simple

@ Cliquez sur 2 (Front montant)
dans la barre d'outils des schéma
de contacts pour afficher I'écran
Enter Symbol (Entrer symbole).

Entrez directement un module
dans I'écran Enter Symbol et

cliquez sur pour afficher

I'écran Rising Pulse (Front montant).
Paramétres :

- X0

REMARQUE

Barre d'outils des schémas de contacts

PARUE LU Ly LF | — | 6 X
= F5 sF5 F& =sF6 F? F& Fa =Fa cF3 cFlo

ATE 4 YTE Y
sF7 sF& aF7? aFd

g Laocal Label Setting MAIN [PRG/]/V ﬂ [PRG] MAIN

%Global Label Setting Globall

(S

Enter, Symbol

£ &He-

Cliquez sur une icone de la barre d'outils des schéma de contacts pour ouvrit I'écran Enter Symbol
afin d'entrer un module ou une instruction.

Définissez un module ou une instruction et cliquez sur pour afficher le symbole
correspondant du schéma de contacts ou une ligne verticale a la position du curseur.

JH HE HRH L

T b == Ak
=af5S zaff zaf7 =afs | aF5 caFS cafie Fi0 %'@l@ﬁ?

ZRE

® Cliquez sur Lt (Fermer le
contact) dans la barre d'outils des
schéma de contacts pour afficher
I'écran Enter Symbol (Entrer
symbole).

Entrez directement un module
dans l'écran Enter Symbol et
cliquez sur pour afficher
I'écran Close Contact (Fermer le
contact).

Paramétres :

- T0

@ Cliquez sur &5 (Ouvrir une
branche) dans la barre d'outils des
schéma de contacts pour afficher
I'écran Enter Symbol (Entrer
symbole).

Entrez directement un module
dans |'écran Enter Symbol et
cliquez sur pour afficher
I'écran Open Branch (Ouvrir une
branche).

Parameétres :

- Y10

e Local Label Setting MATN [PRG,]/’ 1+ [PRG] MAIN

% Global Label Setting Globall

Enter Symbol
=) S|-11-

(X
[ Exit | Hep |

@ Local Label Setting MAIN [PRG/ 4r] [PRG] MAIN

=0 TO
—

%Glubal Label Setting Globall

Enter, Symbol

5 @[++  ~lfvidl
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Exemple de programme : projet simple Création d'un programme - Schéma de contacts

. g .

@ CI|qUeZ Sur ez (Bob|ne) dans la gLuca\Labe\SettungMAIN[PRG)/2][PRG]MA]N [%G\Dba\LabE\SettmgG\uba\l
barre d'outils des schéma de
contacts pour afficher I'écran

Enter Symbol (Entrer symbole). Enter Symbol (%)
g2l =l [ ox | 5k | e

Entrez directement un module
dans |'écran Enter Symbol et
cliquez sur pour afficher

I'écran Coil (Bobine).

Paramétres :
- Y10
. | . .
@ ClqueZ sur sks (ngne Vel’tlcale) @Local Label Setking MAIN [PRGJ/ﬁ[PRG] MAIN [%Global Label Setting Globall l
dans la barre d'outils des schéma o i
de contacts pour afficher I'écran — 1t
Enter Symbol (Entrer symbole).
Y10
Cliquez sur pour afficher -

BT [ o] e

la ligne verticale.

S

. A} .
@ Cli quez sur |7 (Bobine) dans la & Lacal Label Setting MAIN [PRS).” ] [PRG]MAIN | | & Globl Label Setting Giobal1

barre d'outils des schéma de

contacts pour afficher I'écran L ol
Enter Symbol (Entrer symbole). J‘”

Entrez directement un module et
définissez une valeur dans I'écran
Enter Symbol (Entrer symbole) et

cliquez sur pour afficher

I'écran Coil (Bobine).

Enter Symbol

X
IEI@H} [0kl o | Ext | He |

Parameétres :

- To [[Space || K10

. 4F .
ClqueZ sur FS (OUVrlr un gLocaI Label Setting MAIN [PRG}/ ﬂ] [PRG] MAIN @Global Label Setting Globall
contact) dans la barre d'outils des T

>0
schéma de contacts pour afficher — F
I'écran Enter Symbol (Entrer o

symbole). -

Entrez directement un module
dans I'écran Enter Symbol et 0
cliquez sur pour afficher

I'écran Open Contact (Ouvrir un

r[nter Symbol x|
contact). g2 =l Bt | Hep |

Paramétres :

- X1
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Création d'un programme - Schéma de contacts

Exemple de programme : projet simple

® Cliquez sur &4 (Application Ins-

truction) (Instruction d'application)
dans la barre d'outils des schéma de
contacts pour afficher I'écran Enter
Symbol (Entrer symbole).

Entrez directement une instruc-
tion d'application et définissez un
opérande dans I'écran Enter Sym-
bol et cliquez sur pour af-
ficher I'écran Application Instruc-
tion (Instruction d'application).

Parameétres :

— MOVP | Space || K10 | Space || VAR1

5 Local Label Setting MAIN [PRGJI/V 4r] [PRG] MAIN

!‘L Global Label Setting Globall

TO

X0
—th 1t

Y10

—

X1

16-bit data transfer [1/2]
MOYP  BIN 16 bit(S) BIN 16 bit(D)  >=MEXT

—
2| Sr-

£3
- | | MOWP K10 WaR1 Ok Exit | Help
=l

L'étiquette VAR1 est définie au Paragraphe 7.1.6.
Spécifiez le module DO lorsque vous n'utilisez pas d'étiquettes.

REMARQUE Dans les étiquettes (VAR1 dans cet exemple), le contréleur programmable distingue les
majuscules et les minuscules. Faites donc trés attention aux majuscules/minuscules lorsque vous
entrez une étiquette.

. 4F .
Cliquez sur s (Ouvrir un contact) ey Local Label Setting MAIN [PRG)/ +#] [PRG] MAIN I’E‘Global Label Setting claball
dans la barre d'outils des schéma de 0 0
contacts pour afficher I'écran Enter — HF
Symbol (Entrer symbole). i
Entrez directement un module dans —
I'écran Enter Symbol et cliquez sur 5
pour afficher 'écran Open — |
Contact (Ouvrir un contact).
Paramétres : o
- X2 Enter, Symbol
S T ext | veb |
. 171 N
@ Cliquez sur s (Application Ins- i1 Local Labe! Setting MAIN[PRG)” ) [PRG]MAIN | | € dobal Label Setting Giobial1_|
truction) (Instruction d'application) 0 T0
. s | |
danslabarred'outils des schémade i #
contacts pour afficher I'écran Enter 10
Symbol (Entrer symbole). —
Entrez directement une instruc- m}
tion d'application et définissez un
opérande dans I'écran Enter Sym- 4?2}7
bol et Cllq uez sur pour af- :ﬂac;:: dat;IaNtrfen:f;rsguzém 16 bit{D) > SMERT
ficher I'écran Application Instruc- (0 ﬂ}
tion (Instruction d'application). SRy lnow vt SR [ESIEST
Parametres :
- MOVP [[Space ]| K20 [Space || VAR1
L'étiquette VAR1 est définie au Paragraphe 7.1.6.
Spécifiez le module DO lorsque vous n'utilisez pas d'étiquettes.
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Exemple de programme : projet simple Création d'un programme - Schéma de contacts

REMARQUES

Vérifiez la conversion des étiquettes et compilez le programme créé ou modifié pour en faire un
programme séquentiel exécutable dans |'unité centrale du contréleur programmable.

Seule la conversion des étiquettes est indispensable ; la compilation n'est pas obligatoire lorsque
vous utilisez le modele ou lorsque vous n'utilisez pas d'étiquettes.

Voir les paragraphes suivants a propos de la conversion et compilez :

@® Paragraphe 7.1.8
@® Paragraphe 7.1.9

Sil'opération suivante a lieu apres la compilation, les modules sont affichés au lieu des étiquettes.
Opération pour convertir des étiquettes en modules a afficher

Sélectionnez View (Affichage) — Address Display (Affichage des adresses) pour cocher
I'élément du menu.

(L'élément du menu n'est pas coché lorsque vous sélectionnez View — Address Display lorsque
I'élément de menu est coché).

0 T
|
I

pd
o—H F 1o
Y10 K10
- }J T Les modules sont

affichés au lieu des
étiquettes.

1
8 | [move k1o oo b

x2
| r
1 | {move K20 oo I

! E [END }

Affichage des étiquettes candidates

GX Works2 affiche les étiquettes candidates dont la position précédente correspond a la chaine de
caracteres saisie.

Dans cet exemple, GX Works?2 affiche les étiquettes a partir de "V" lorsque vous entrez "V".

Vous pouvez sélectionner une étiquette affichée au lieu d'entrer completement I'étiquette.

16-bit data transfer [1/2]
MOWP  BIM 16 bit(S) BIN 16 bit{D} ==NEZT

Enter Symbol
=Sl

|| movp k1o

S vant
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Création d'un programme - Schéma de contacts

Exemple de programme : projet simple

7.1.8 Conversion des blocs du schéma de contacts
(D SeIeCtlonneZ complle (Compller) g&.ocal Label Setting MAIMN [PRGJ/ﬂ[PRG] MAIN @Global Label Setting Globall
— Build (Version) pour afficher T =
I'écran Execution Confirmation —t +t
for Build (Confirmation de la créa-
. . 10
tion de la version).
Vous pouvez aussi appuyer sur la 1
touche [F4] au lieu d'afficher -
I'écran Execution Confirmation for
Build. Y
|
(0
. , o
@ Configurez I méthode dexécy
tion de la version.
z L iled ists,
Dans cet exemple, GX Works2 exé- B P o o e ol esscuron et
cute uniquement la conversion.
Aprés avoir configuré la méthode ¢ Bentecomersinony i
d'exécution, cliquez sur -t eEaloEms
, . " Execute compile after conversion
pour executer Ia conversion. - Executes conversion and compile for all the windows.
- It might kake a whils For compile,
N * 1t is also possible to convert the active window only and then
Pa ra metres . execute conversion and compile for all the windows,
- Sélectionnez "Execute conver- & | conee
sion only" (Exécuter unique-
ment la conversion).
La Commande Bu"d convertit Ie @Local Label Setting MAIN[PRGJ/ﬁ[PRG] MAIN @G\obalLabel Setting Globall
bloc du schéma de contacts non
>0 T0
convertit et modifie la couleur ¢ ol—H 4
d'arriere-plan (voir a gauche).
Y10
—
*1
¢ o
x2
(12 }
(¢ 18)
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Exemple de programme : projet simple

Création d'un programme - Schéma de contacts

7.1.9

Compilation d'un programme

Il existe 2 types de conversions. La destination de la compilation est différente pour chaque type.

Sélectionnez "Rebuild All" (Recréer tout) pour cet exemple.
La commande "Rebuild All" est décrite ci-dessous.
Voir le manuel suivant pour la compilation :

@® Manuel d'utilisation GX Works2 (Simple Project)

Action Programme cible a compiler

Build (Version)

Convertit des programmes non compilés en programmes séquentiels.
(Ne compile pas les programmes déja compilés).

Rebuild All (Recréer tout)

Convertit tous les programmes en programmes séquentiels.
(Compile également les programmes déja compilés).

Tab. 7-1:  Fonctions des instructions du compilateur

(@ Sélectionnez Compile (Compiler)
— Rebuild All (Recréer tout).

Vous pouvez cliquer sur & (Re-
build All) pour exécuter "Rebuild
All".

(@ Lécran de gauche s'affiche.

Cliquez sur 0 pour exécu-
ter "Rebuild All" (Recréer tout).

(® Lorsque "Rebuild All" est terminé,
GX Works2 affiche le résultat dans
la fenétre des résultats (Output).
En cas d'erreur de compilation,
supprimez la cause de l'erreur et
exécuter la commande "Build"
(Version) ou "Rebuild All" (Recréer
tout) (voir opération (1)).

Zompile | Wigry  Online  Debug  Diagnc

= Build F4
$ Cnline Program Change  shift+F4

& Rebuldal . Shift+Al+F4
L CIN |

MELSOFET Series GX Works2

Caution
! 5 When executing Rebuild ALL, the device value before the program change will
' be remained in the label made after the device assignment because the:
device reassignment is executed to all globalflocal labels,
For safety, please RUM after executing a reset of programmable controller
PLC, cleat-all the device memory including latch, and clear-all the Ffile reqgister.

[+ Execute duplicated coil check, ladder check and consistency (pair)
check after the Rebuild All has completed,

Do you wank to execute the Rebuild AllF

Rebuid &l

No, Result Diata Mame |Class Content

< I >
Errcr: 0, \v\u';am.ing: D‘,.Ciﬂ.ec.k\fv";arﬁi.ng: 0

GX Works2



Création d'un programme - Schéma de contacts Exemple de programme : projet simple

REMARQUES Lorsque vous convertissez un bloc de schéma de contacts, GX Works2 compile automatiquement
le programme au moment de la conversion si les étiquettes ne sont pas utilisées.

Si vous utilisez des étiquettes, n'oubliez pas de compiler le programme séquentiel créé ou modifié
afin de le transformer en programme exécutable.

Voir le manuel suivant pour des informations détaillées sur les commandes "Build" et "Rebuild All":

@® Manuel d'utilisation GX Works2 (Simple Project)

Méthode de contréle de la compilation
Vous pouvez contréler I'état de la compilation dans la vue Project.

& Gy |2 | &b
= (I Parameter
g Intelligent Function Module
¥ Global Device Comment
(% Giobal Label
+/-f Program Setting
=7 Pou

= Program
=1 {7 MAIN . .z . z
) [‘mg‘fimh | Chaque partie non compilée est affichée en L
ocallabel [
. rouge.

B3 structured Data Types
1) Local Device Comment

- Device Memory
5 Device Initial value
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Exemple de programme : projet simple

Création d'un programme - Schéma de contacts

7.1.10 Enregistrement d'un projet

Vous pouvez enregistrer un projet.

Lorsque vous sauvegardez un projet que vous venez de créer, utilisez la commande Save As (Enre-

gistrer sous).

Sélectionnez Project (Projet) —

® Save As (Enregisjtrer (soui) )pour Project | Edit  Find/Replace Compile  Yiew
afficher I'écran Save As. [ wew... b

% Open... Chrl+O
Close
B zave ChrlH4-5
| Save As... P
i
Compress/Unpack. »

(@ Définissez I:es para.metr'es ‘Save e X
Folder Path" (Chemin d'acces de —
I'enregistrement), "Workspace Na- | =@ Folder path:
men (Nom de Ilespace de traVail) |C:'|,D0cuments and Settings! AdministratoriMy Documents) Browse, .,
"Project Name" (Nom du projet), | wrkspacefpraject List:

"Title" (TitFE), etc. ‘Wiorkspace |
DWorkspacel
Aprés avoir défini les paramétres,
cliquez sur pour enregis-
trer le projet (programme).
Voir le manuel suivant pour des
informations détaillées :
N g ks
—  Manuel d'utilisation GX Works2 | erereeetame | Warkspaced
(com mu n) Project Marme: | project]
Title: | simple]
Save | Cancel
Parametres :
- Workspace folder path: indiquez le chemin d'accés de la sauvegarde.
- Workspace Name: indiquez le nom du dossier de la sauvegarde.
- Project Name: indiquez le nom du projet.
- Title: indiquez le titre. Vous pouvez enregistrer un projet sans spécifier de titre.
REMARQUES I Saisissez au maximum 128 caracteres pour le titre (Title).

Vérifiez que le nombre total de caracteres de "Save Folder Path", "Workspace Name" et "Project

Name" est inférieur ou égal a 200.

I Vous ne pouvez pas enregistrer un projet dans des répertoires racines (ex. "C:\" ou "D:\").

GX Works2



Création d'un programme - Schéma de contacts Exemple de programme : projet simple

® Cliquez sur pour enregis- i .
trer le nouveau projet. MELSOFT Series GX Works2 X

"j The specified project does niok exist,
L

Do wou wank bo creake a new projeck?

Yes Mo |
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Exemple de programme : projet simple Création d'un programme - Grafcet (SFC)

y ] '
7.2 Création d'un programme - Grafcet (SFC)
Ce paragraphe explique la création d'un programme Grafcet.
7.2.1 Opérations d'un programme
Ce programme commande et contréle une fontaine (fonctionnement par cycles/fonctionnement
continu).
@ Fonctionnement par cycles (lorsque X1 est désactivé (OFF))
Lorsque le bouton de démarrage (X0) est enfoncé, le programme passe en séquence "Attente (S0)
— Lampe centrale (S1) — Fontaine centrale (52) — Boucle sur lampe en circonférence (S3) —
Boucle sur fontaine en circonférence (S4) — Attente (S0)".
Chaque sortie est activée par la minuterie toutes les 2 secondes.
@® Fonctionnement continu (lorsque X1 est activé (ON))
Lorsque le bouton de démarrage (X0) est enfoncé, le programme passe en séquence "Attente (S0)
— Lampe centrale (S1) — Fontaine centrale (52) — Boucle sur lampe en circonférence (S3) —
Boucle sur fontaine en circonférence (54) — Lampe centrale (S1).
Chaque sortie est activée par la minuterie toutes les 2 secondes.
Sélection du mode N
oN © QO
X1 2+ Début  Attente
® + X0 Y010
OFF
Affectation des sorties du contrdleur programmable
Y010 : indication d'attente
Y011 : lampe centrale
P, Y012 : fontaine centrale
Y013 : boucle sur lampe en circonférence
Y017 : boucle sur fontaine en circonférence
Fig. 7-2:  Croquis de la fontaine
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Création d'un programme - Grafcet (SFC) Exemple de programme : projet simple

7.2.2 Programme créé

Pour QCPU/LCPU

16 &1 o

Fig. 7-3:  Exemple de programme pour QCPU/LCPU

Pour FXCPU

B [PRG] 001:Block1 Fountain co... I;"QIIZ_ ® [PRG] 001:Block1 Step No.0 Standby status

Fig.7-4:  Exemple de programme pour FXCPU

7.23 Démarrage de GX Works2

Pour la procédure de démarrage de GX Works2, voir Paragraphe 7.1.3.
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Exemple de programme : projet simple Création d'un programme - Grafcet (SFC)

7.24 Création d'un projet
Pour la procédure de création d'un projet, voir Paragraphe 7.1.4.
Sélectionnez SFC (Grafcet) comme "langage de programmation”.
REMARQUE Procédez comme suit lorsque vous utilisez le modéle FXCPU :
@ |l n'existe pas d'étiquettes dans le langage SFC.
Ne cochez pas la case "Use Label" (Utiliser les étiquettes).
Si elle est cochée, il n'est pas possible de sélectionner SFC comma langage (Language).
® Lorsque vous sélectionnez le langage SFC et créez un projet, I'écran Block Information Setting
(Définition des informations du bloc s'affiche).
Voir Paragraphe 7.2.7 pour la procédure de configuration.
7.25 Paramétrage
Pour la procédure de paramétrage, voir Paragraphe 7.1.5.
7.2.6 Définition des étiquettes
Pour la procédure de définition de I'étiquette globale, voir Paragraphe 7.1.6.
REMARQUE Le modeéle FXCPU ne prend pas en charge les étiquettes dans le langage ST.
Saisissez directement un module.
Définition de I'étiquette globale
%= Global Label Setting Global1
Clazz Label Hame Data Type Consztant Device o
1 [VAR GLOBAL ~ ||Start_button Bit )
2 WAR_GLOBAL w | Continuous_operation Bit 1
3 |WAR_GLOBAL w | Stanby_indication Bit 710
4 |WAR_GLOBAL  |Center_lamp Bit 11
5 WAR_GLOBAL w | Center_fountain Bit Y12
E |WaBR_GLOBAL  |Loop_line_lamp Bit 713
7 |WAR_GLOBAL » |Loop_line_fountain Bit 17
a -
g -
10 =
11 -
12 - =
4| | 3
Systemn Label Operstion *Ta reflect 1
Change Register Relzase system labal
OEDE Motification Import ‘ [jqj@ Device hame ‘ Relation ‘ please save -
< >
Fig. 7-5:  Définition de I'étiquette globale
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Création d'un programme - Grafcet (SFC)

Exemple de programme : projet simple

7.2.7

Création d'un programme

Créez le programme SFC représenté au Paragraphe 7.2.2.

Lorsque vous utilisez le modéle FXCPU, veuillez vous reporter :

@ Page 7-30, "La procédure suivante est obligatoire lorsque FXCPU est utilisé"

(@ Double-cliquez sur"POU" — "Pro-

gram" — "MAIN" — "000:Block"
— "Program" dans la vue Project
pour afficher I'écran SFC pour le
bloc "[PRG] 000:Block".

Lorsque vous utilisezle modéle FX-
CPU, double-cliquez sur "001:
Block1".

(@ Création du schéma Grafcet (étape 0)

Placezle curseurala position "ligne 1,
colonne 1" et double-cliquez pour af-
ficher I'écran Enter SFC Symbol (En-
trer le symbole SFC).

Apres avoir défini les éléments,

cliquez sur pour déplacer

le curseur a la ligne suivante.
Parametres :

- Symbol : STEP/0

- Step Attribute : [--]

— Comment : Attente

: Navigation 1 x

cf

Go 2) | &

¥

Parameter

ji=d Intelligent Function Module

3

i

Global Device Comment

I {5 Global Label

=

Globall

+ fi4 Program Setting
= pou

¥

-3

]

Program

= MAIN

=1-4{%} 000:Black. .
a % Double-cliquez.
|

L

5 Local L
FE_Poal
Struckured Daka Types
Local Device Carmment

Device Memoary
= Device Initial Yalue

Symbol

X

[sTER =/ o Step attribuke -1 =) oK |
Comment | Skandby status| Cancel
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Exemple de programme : projet simple Création d'un programme - Grafcet (SFC)

® Création du schéma Grafcet
(Transition 0)
Placez le curseur a la position "ligne
2, colonne 1" et double-cliquez B
pour afficher I'écran Enter SFC s
Symbol (Entrer le symbole SFC). @it ||

Apreés avoir défini les éléments,
cliquez sur pour déplacer le curseur a la ligne suivante.

Parametres :
- Symbol: TR/0
- Comment:vide
@ Création du schéma Grafcet (étape 1)

Pour la méthode de création, voir
ce qui suit. Placez le curseur a la

position "ligne 4, colonne 1". Voir Symbol |STEP =l step Attribute [[-] x] o« |
I'étape @ au Parag raphe 7.2.7. Cormment |Center lamp Cancel

Parametres :
- Symbol :STEP/1
- Step Attribute :[--]

- Comment:lampe centrale

(® Création du schéma Grafcet
(Transition 1)

Pour la méthode de création, voir
ce qui suit. Placez le curseur a la
position "ligne 5, colonne 1"Voir Comment |
I'étape (3) au Paragraphe 7.2.7.

Symbol |TR j |1

Paramétres :
- Symbol :TR/1

- Comment: vide

(® Création du schéma Grafcet (étape 2)

Pour la méthode de création, voir
ce qui suit. Placez le curseur a la

position "ligne 7, colonne 1". Voir smbol J5er <] [z stepamibue [ ][ ok |
I'étape (2) au Paragraphe 7.2.7. 1 [0° Comment |Center fountain] Cancel
Parametres :

- Symbol :STEP/2

— Step Attribute :[--]

- Comment : fontaine centrale
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Création d'un programme - Grafcet (SFC) Exemple de programme : projet simple

@ Création du schéma Grafcet
(Transition 2)

Pour la méthode de création, voir
ce qui suit. Placez le curseur a la symbel TR =z

position "ligne 8, colonne 1" Voir [0 comment ||
I'étape (3) au Paragraphe 7.2.7.

Paramétres :
- Symbol : TR/2

— Comment: vide

Création du schéma Grafcet (étape 3)

Pour la méthode de création, voir

ce qui suit. Placez le curseur a la
position "ligne 10, colonne 1". Voir s E =15 step e -1

I'étape (@ au Paragraphe 7.2.7. Comment: | Loap ine lamp Cancel

Paramétres :

- Symbol :STEP/3

- Step Attribute :[--]

- Comment : boucle sur lampe en circonférence

(® Création du schéma Grafcet
(Transition 3)

Pour la méthode de création, voir —
-| |3 Ok

ce qui suit. Placez le curseur a la =11 AL |

position "ligne 11, colonne 1" Voir Corment || _ coneel |

I'étape (3) au Paragraphe 7.2.7.

Parametres :

- Symbol :TR/3

- Comment:vide

Création du schéma Grafcet (étape 4)

Pour la méthode de création, voir
ce qui suit. Placez le curseur a la

s " <1 [+ - ~ = oK
position "ligne 13, colonne 1" Voir jsTe =l step Atrbute [ ][ ok |
I'étape (@) au Paragraphe 7.2.7. 1 Comment | Loop line fountain Cancel

Paramétres :
- Symbol :STEP/4
- Step Attribute :[--]

- Comment : boucle sur fontaine en circonférence
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Exemple de programme : projet simple Création d'un programme - Grafcet (SFC)

@ Création du schéma Grafcet
(Branche sélective)

Placez le curseur a la position "li-
gne 14, colonne 1" et double-cli-
quez pour afficher I'écran Enter
SFC Symbol (Entrer le symbole
SFQC).

Apres avoir défini les éléments, cliquez sur Hahspeedint pour déplacer le curseur a la ligne suivante.
Parametres :

- Symbol :--D/1

@ Création du schéma Grafcet
(Transition 4)

Pour la méthode de création, voir

ce qui suit. Placez le curseur a la <[

position "ligne 15, colonne 1" Voir B

I'étape (@ au Paragraphe 7.2.7. Comment. || _ concel |
Parametres :

- Symbol :TR/4

- Comment: vide

@® Création du schéma Grafcet 14
(Transition 5) 15

Enter SFC Symbol ey
smpal [ ][5 = =
Comment | ﬂ

Pour la méthode de création, voir
ce qui suit. Placez le curseur a la
position "ligne 15, colonne 2". Voir
I'étape () au Paragraphe 7.2.7.

Paramétres :
- Symbol :TR/5

- Comment:vide

Création du schéma Grafcet 14
(Passage en fonctionnement
continu)

Placez le curseur a la position "li-
gne 16, colonne 1" et double-cli-
quez pour afficher I'écran Enter Symbol | JUMP =l

SFC Symbol (Entrer le symbole | Cancel
SFC).

Aprés avoir défini "Symbol’, cliquez sur Hishseeed e pour afficher le numéro de l'opération de destination.
Parametres :

- Symbol :JUMP/1
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Création d'un programme - Grafcet (SFC) Exemple de programme : projet simple

® Création du schéma Grafcet 14
(passage en fonctionnement 5L
continu) 16 51
Placez le curseur a la position "li- '’ Exter, SEC Symbol
gne 16, colonne 2" et double-cli- 8 symbal  JOMe <] [d
quez pour afficher I'écran Enter ' . | Concel
SFC Symbol (Entrer le symbole
SFQ).
Apres avoir défini "Symbol", cliquez sur Hhspssdin pour afficher le numéro de I'opération de
destination.
Parametres :

- Symbol :JUMP/0

REMARQUES L'opération ([]) spécifiée comme destination se transforme en ([+])
@ 0 E| 20
470 — 70
D 71 |:.] 71

— ™ — ™

Procédez comme suit pour afficher les commentaires définis dans I'écran Enter SFC Symbol
(Entrer le symbole SFQ).
Sélectionnez View (Affichage) — SFC Step/Transition Comment.

Wiew | Orline  Debug  Diagnostics  Tool  Winde

Taoolbar >
Statushar -I
Colors...
1]
Docking Window 3
Standhy
s
SFC Step/Transition Comment |~ CrbkFS
& zoom... e
SFC Row Setking. .
Open SFC Blockist
oL 0
MELSAP-L{Instruction Format) Display
MELSAP-L{Start Conditions Format) Display
Back ko Start SEC Block, R
Open Header

3 3
[ =

11dm

12

13 |#

" 4[w]n
1547 %5 Camer|
16 L1 0 - amp
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Exemple de programme : projet simple

Création d'un programme - Grafcet (SFC)

Création du zoom

(résultat de l'opération de I'étape 0)

Placez le curseur sur lacommande
de zoom (ex. opération et transi-
tion série) et procédez comme suit
pour afficher le zoom.

Dans ce cas, placez le curseur sur
I'opération 0.

Sélectionnez View (Affichage) —
Open Zoom /Start Destination
Block (Ouvrir le zoom / Démarrer
le bloc de destination).

Procédez comme suit pour revenir
al'écran Grafcet (SFC:
Sélectionnez View (Affichage) —
Back to Zoom SFC Block (Retour
au zoom Grafcet (SFQ)).

Créez le résultat de I'opération 0

Wiew

Online  Debug Diagnostics  Tool  Windc

Toolbar 3

Skatusbar

Colars...

Docking Window 3

Proagram display Chrl+-alk+FE

SFC Skep/Transition Comment Chrl+FS

Loam, .,

SFC Row Setting. ..

Open SFC Blocklisk

MELSAPS Display

MELSAP-L{Instruction Farmat) Display
MELSAP-L{Start Conditions Format) Display

Open Zoom)Start Destination Block. i Chrl+L |

Back to Stark SEC Block. e Chrl+R.

oS TR Y

(veille) et convertissez le schéma de contacts.

Pour la création du résultat et la conversion en schéma, voir :

- Paragraphe 7.1.7 Création d'un programme

- Paragraphe 7.1.8 Conversion des blocs du schéma de contacts

i [PRG] 000:Block Step No.0 Standby status

{ Stanby_indi

Fig. 7-6:

Zoom du bloc sélectionné
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Création d'un programme - Grafcet (SFC) Exemple de programme : projet simple

REMARQUES L'opération ([]7) dont le résultat est créé se transforme en ([ ])
1

1
1 [0 1 [e]

247 2 — 70

Ioi

E 71

=N 4[]7

—

f ]
?[]?2 ?|:|?2
g — g "

72

Diagramme SFC et affichage du zoom

Avec le paramétrage suivant, I'écran Zoom est automatiquement affiché lorsque vous ouvrez le
diagramme Grafcet (SFC).

Sélectionnez Tool —, (Outil) Options —, Program Editor _, (Editeur de programme) SFC _, SFC
Diagram (Diagramme Grafcet) _, Tile SFC and Zoom vertically (Mosaique SFC et zoom vertical.)

@ Création du zoom

. . , Wiews | Online  Debug  Diagnosktics  Tool  Winde
(Condition de transition d'une
t iti ‘rie 0) Toolbar 3
ransition en série
Statushar
Affichez le zoom. Colars. .
Pour la méthode d'affichage, voir Dacking Windaw »

ce qui suit. Voir |'étape au
Paragraphe 7.2.7.

Pour la création du résultat et la
conversion en schéma, voir :

- Paragraphe 7.1.7Création d'un
programme

- Paragraphe 7.1.8Conversion
des blocs du schéma de
contacts

Program display Chrl+Al+FS

SFC Step/Transition Comment Chrl4+F3

Zoom...

SFC Row Setting. ..

Zipen SFC Blocklisk

MELSAPS Display

MELSAP-LInskruction Format) Display
MELSAP-L{Start Conditions Format) Display

Zipen ZoomyStart Destination Block % Chrl+L |

Back ko Skark SFEC Elock e Zhrl+R

Zipen Header

] [PRG] 000:Block Trangition No.O

Sitar_butian

S=1Ey

| m—

[ TRAH
L

Fig.7-7:

Zoom du bloc sélectionné
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Exemple de programme : projet simple Création d'un programme - Grafcet (SFC)

REMARQUE Dans la condition de transition, 'instruction de la bobine accepte uniquement une bobine fictive
([TRAN]).

Cliquez sur " <r "ou" 1} ", puis sur Hahseeed It noyr entrer la bobine fictive. "[TRAN]" est alors

entré automatiquement.

Création du zoom
(opération (1), transition en série 1, opération (2), transition en série 2, opération (3), transition en
série 3, opération (), transition en série 4, transition en série 5)

Pour I'affichage du zoom et les méthodes de création, voir ce qui suit :
- Voir I'étape (9 au Paragraphe 7.2.7.
- Voir I'étape @) au Paragraphe 7.2.7.
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Création d'un programme - Grafcet (SFC) Exemple de programme : projet simple

— Voir la remarque a l'opération @) du Paragraphe 7.2.7.

++} [PRG] 000:Block Step No.1 Center lamp |Z||E|[X|
o~

4o Cemer_bmp =

|62

M [PRG] 000:Block Step No. 2 Center fountain

1o “Cemer_jaurain =
o =

T2

18

A
B=1Ed
T2 -
v I [TRAN =

|z

% [PRG] 000:Block Step No. 3 Loop line lamp =13
~
‘o Loap_lina_tamp —
_|E
T3
L]
v

Fig.7-8:  Zoom du bloc sélectionné
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Exemple de programme : projet simple

Création d'un programme - Grafcet (SFC)

% [PRG] 000:Block Transition No. 3

=JE3

[TR.‘\N } ==

[

i [PRG] 000:Block Step No.4 Loop line fountain

S=E

Laap_line_taumain =

|3

T Saminuaus_aperiian

S=E

¢ o ——|

[TR.‘\.N } =

|3

o [PRG] 000:Block Transition No.5

T?  Gaminuaus_aperiian

CEX

e

=

Fig.7-9:  Zoom du bloc sélectionné

GX Works2



Création d'un programme - Grafcet (SFC)

Exemple de programme : projet simple

En cas d'utilisation du modéle FXCPU, il est nécessaire de créer un schéma pour activer (ON) le

programme Grafcet en utilisant un bloc de schémas de contact.

Double cliquez sur "000: Block" et créez le circuit nécessaire.

Dans cet exemple, I'état initial SO est activé (ON) en utilisant le relais auxiliaire spécial M8002
actionné instantanément lorsque le mode contréleur programmable passe de STOP a RUN.

] [PRG] 000:Block Step/No.O

EEX
Eal

Fig. 7-10: Zoom du bloc sélectionné

La procédure suivante est obligatoire lorsque le modéle FXCPU est utilisé.

(@ Lécran Block Information Setting
(Définition des informations des
blocs) lorsqu'un projet est créé.
Aprés la définition, cliquez sur
pour fermer I'écran Block
Information Setting.

(@ Ajoutez "000: Block" (bloc de
schéma de contacts) dans la vue
Project.

En cas d'utilisation du modéle
FXCPU, il est nécessaire de créerun
schéma pour activer (ON) le
programme Grafcet en utilisant un
bloc de schémas de contact.

Parameétres :
- Title: schéma de départ

— Block Type: bloc de schéma de
contacts

Block Information Setting

Daka Mame EBlack.

Title Skarting ladder
Elack Mo, 0
Block Twpe adder Block]

814 | Cancel

| o roiect

EEERee WENE, |

+

+ fi Program Setting
= poU
= j Program
=i MF'.IN
[ D

_'j Local Device Comme

+ @ Dewvice Mermory

| Pararmeter
4% Global Device Comment

nk
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Exemple de programme : projet simple

Création d'un programme - Grafcet (SFC)

(® Sélectionnez "MAIN" dans la vue
Project, faites un clic droit et sélec-
tionnez le menu "Add New Data"
(Ajouter de nouvelles données).

L'écran New Data (Nouvelles don-
nées) s'affiche.

@ Définissez les options "Data Type"
(Type de données) et "Language”
(Langage).

Laissez "Data Name" (Nom des
données) avec le parameétre initial
(001: Block1).

Apres la définition, cliquez sur
pour fermer I'écran New
Data et afficher I'écran Block
Information Setting (Définition
des informations des blocs).

Parametres :
— Data Type : Programme

- Language : Grafcet (SFC)

(® Définissez les options "Title" (Titre)
et "Block Type" (Type de bloc).
Aprés la définition, cliquez sur
pour fermer |'écran Block
Information Setting et ajoutez
"001: Block1" (bloc Grafcet) dans la
vue Project.

Lorsque vous utilisez le modéle
FXCPU, créez un programme
Grafcet dans ce bloc.

[ 2a = o [2) ) A0
+- (8 Parameter
A% Global Device Comment
+ Program Setting
-5 poiy

= @3 Prograrm

= '- r-,-"nlhl
ﬂ |T:F' Add New Data. ..
@ Local De

+ @ Device Mem

Reqgister Program

5y Copy

Delete

Rename

Open SFC Blocklist

Open Uncompiled Data

Eh Property...

|Program ﬂ Cancel
[Data Mame

Language

—

Block Information Setting El

Daka Mame EBlockl

Title | Fountain control

Elock Mo. 1

SFC Block, -
0]4 |

Block Type

Cancel
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Création d'un programme - Grafcet (SFC) Exemple de programme : projet simple

REMARQUE

7.2.8

7.2.9

Activez (ON) 'opération initiale de e
ce bloc en utilisant le bloc de sché- — 3
ma de contacts créé en "000: Fa b2 ®

+. Q l-'-.‘.érame-ter

Block". ¥ clobal Device Comment
. +fi Program Setking
Parameétres : - poU
=] _J Program
- Title: Commande de la fontaine - 3 MATM

|#] no0:Elack
- Block Type : Bloc Grafcet (SFC) £)CT01 BlockD Block] <—@
___J Local Device Comment

+ g Device Memary

Lorsque vous utilisez le modele FXCPU, définissez comme suit les opérations du programme
Grafcet (SFC) :

@ Lesétats SOaS9sontappelés opérationsinitiales (états) et utilisés uniquement comme numéros
des opérations de départ des blocs Grafcet (SFC).
Vous pouvez donc créer jusqu'a 10 blocs Grafcet (de SO a S9) lorsque vous utilisez le modele
FXCPU.

@ Les états S10 et au-dela sont utilisables comme numéros d'opérations générales.
Néanmoins, veuillez remarquer que le nombre maximal d'opérations dans 1 bloc est égala 512.

® Chaque numéro d'opération (état) est utilisable une seule fois dans tous les blocs.
La procédure de création d'un programme Grafcet explique un cas d'utilisation du modéle QCPU.

Utilisez la procédure ci-dessus lorsque vous utilisez le modéle FXCPU.

Compilation d'un programme (pour QCPU/LCPU) ou conversion d'un
diagramme Grafcet SFC (pour FXCPU)

Compilation d'un programme (QCPU/LCPU)
Pour la procédure de compilation d'un programme, voir Paragraphe 7.1.9.

Conversion d'un diagramme Grafcet (SFC) (FXCPU)

(@) Sélectionnez View — (Affichage) Back to Zoom SFC Block (Retour au zoom Grafcet (SFC) pour
revenir a I'écran Grafcet et convertir un diagramme Grafcet.

(@ Sélectionnez Compile — (Compiler) Build (Version) pour exécuter la conversion.

Enregistrement d'un projet

Pour la procédure d'enregistrement d'un projet, voir Paragraphe 7.1.10, Enregistrement d'un projet.
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Exemple de programme : Projet structuré Création d'un programme - SCHEMA DE CONTACTS STRUCTURE

8 Exemple de programme : Projet structuré
8.1 Création d'un programme - SCHEMA DE CONTACTS
STRUCTURE

Ce paragraphe explique la création d'un programme de schéma de contacts structuré.

8.1.1 Opérations d'un programme

@ Lorsque X0 est activé (ON), le controleur programmable active Y10, puis désactive Y10 (OFF) 1
seconde plus tard.

@ Lorsque X1 est activé (ON), le controleur programmable transfére K10 vers DO (défini avec
I'étiquette "VAR1").

@ Lorsque X2 est activé (ON), le controleur programmable transfere K20 vers DO (défini avec
I'étiquette "VAR1").

8.1.2 Programme créé
£ POU_01 [PRG] Program [Structured Ladder]
-T2l —— TCail
10— TWalue

- EN ENO - -

- 10— d —aR1

|-} EN ENO -

: 20— s d —aR

d

< ]

Fig.8-1:  Exemple de programme
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Création d'un programme - SCHEMA DE CONTACTS STRUCTURE

Exemple de programme : Projet structuré

8.1.3 Démarrage de GX Works2
(@ Sélectionnezle logiciel adémarrer.
@ Le logiciel sélectionné démarre.
8.1.4 Création d'un projet

(@ Procédez comme suit pour afficher
I'écran New Project (Nouveau projet).

- Sélectionnez Project (Projet)
— New (Nouveau).

- Cliquez sur D. (New) (Nou-
veau).

@ Set Program Access and Defauts
W2 windows Catalog
% windows Update

Administrator

/8 Internet
Internet Explorer
E-mail
Outlock Express

&] ToMELFANSweb Homepage

i MELSOFT Application 3

AllPrograms B

L

Project | Edit  Find/Replace  Compile  Wiew

[ new... N Chrl+
by

Qpen... Chrl+C
Close
Save ChrH3S

Save 4s...

Compress/Unpack, 3

Delete, .,

Werify, .,
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Exemple de programme : Projet structuré

Création d'un programme - SCHEMA DE CONTACTS STRUCTURE

(@ Sélectionnez les options "Project
Type" (Type de projet), "PLC Series"
(Série automate programmable),
"PLC Type" (Type automate pro-
grammable) et "Language" (Lan-
gage) dans les champs du nou-
veau projet a créer.

Cochez l'option "Use Label" (Utili-
ser les étiquettes) lorsque vous uti-
lisez des étiquettes dans le pro-
gramme a créer.

Apres avoir défini ces options, cli-

quezsur[__o |,

Parameétres :

New Project

Project Type:

Structured Project

PLZ Series:
|QePU (G mods) |

PLC Type:
|qnzjonzH |

Language:
|Structured Ladder j

Cancel

)
_ concel |

- Project type (Type de projet) : Projet structuré

- PLC Series:QCPU (Q mode)
- PLC Type: Q02/Q02H
- Language: Structured Ladder

REMARQUE

cocher l'option "Use Label" (Utiliser les étiquettes).

(® GX Works2 crée un projet.

P WL SOF T Serles G Works 7 et Braject) - [POU_0 [PRG) Progrsm [Strotened Ladder| |
Bwt O frdfmies (mok Pee e Dvg (Mo
-y, 1) el L LT T

e et

ALY IR AT

I Les étiquettes sont toujours disponibles dans les projets structurés. Il n'est pas nécessaire de

BESBRLY | S O@s M ten iRy s iBo]

e =l o e Y s
[— @ x

P (PR P [
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Création d'un programme - SCHEMA DE CONTACTS STRUCTURE Exemple de programme : Projet structuré

8.1.5 Paramétrage
@ Double-cliquez sur "Parameter"  : y.vigation 2 x
(Paramétre) — "PLC Parameter" [ ..
(Parameétre automate program- |r# o (2] BR

mable) dans la vue Project pour | = & Parameter
& PLC Parameter

afficher I'écran Q Parameter Set- 41 (£ Nebwork Parameter

H A { i Remote Passward
tlng (Pa rametrage Q)' 3 Ijnfelligent Function Madule

!_} Global Device Comment
- & Global Label

€& Globall
+|fim Program Setting
— Yy POU
= '_} Program

@ o I(Double-cliquez. )

5 Local L
{2 FE_Pool
(B3 Structured Data Types
{17 Local Device Camment

+]-4, Drevice Mermory
™ Device Initial Value

@ Cliquez sur pour confir- [
mer les paramétres et fermer
I'écran.

Les parametres restent identiques
aux paramétres initiaux dans cet
exemple.

Voir les manuels suivants pour des
informations détaillées sur le para-

métrage : Cliquezsur [End] lorsque
vous avez t,erminé le
- Manuel d'utilisation GX Works2 parametrage.

(commun)

- Manuel du contréleur pro-
grammable utilisé

— Manuel du réseau utilisé

8.1.6 Définition des étiquettes

@ Double-cliquez sur "Global Label"  vigation 7 x
(Etiquette globale) — "Global1" [
dans la vue Project pour afficher |pf iy = & 7 83
I'écran Global Label Setting (Défi- | = & parametsr

I Za ¥ FLCP t
nition des étiquettes globales). e ifg Ntk Raramelir

“{ds Remate Password
;‘; Inteligent Function Module
4% Global Device Comment

=& Global Label D ouble-c@
| SEm ( quez.
[+ fi Program S8iting

& PoU

- 3 Device Memory
™ Device Initial Yalue
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Exemple de programme : Projet structuré

Création d'un programme - SCHEMA DE CONTACTS STRUCTURE

REMARQUE

(@ Sélectionnez I'option "Class" dans
la zone de liste de I'écran Global
Label Setting.

Parameétres :

— Classe : VAR_GLOBAL

(® Entrez directement le "Label Na-
me" (Nom de l'étiquette) dans
I'écran Global Label Setting.

Parameétres :

— Label Name: VAR1

@ Entrez directement le "Date Type"
(Type de date) dans I'écran Global
Label Setting.

Paramétres :

— Date Type: Word[Signed]

E; Global Label Setting Global1

Clazs Label Name -

1 . -
2 [WAR_GLOBAL

7 [VAR_GLOBAL CONSTANT

4 -
5 -
[ -
7 -
a -
q -
10 hd

4
System Label Operation

O>ER Shiesen O«ER

|

Re
Dievic

%= Global Label Setting Globall

Class Label Mame o
WaR_GLOBAL VAR |

1 -
2 -
3 -
4 -
5 -
3 -
7 -
3 -
g -
10 hd

1
System Label Operation

OB} e, O«

-

Re
Devi

>

Caractéres possibles pour le nom de I'étiquette
Vous pouvez entrer au maximum 32 caractéres pour le nom de I'étiquette.
Cependant, le nom suivant provoque une erreur de compilation.

@® Nom d'étiquette qui contient un espace
@® Nom d'étiquette dont le premier caractére est un chiffre
® Nom d'étiquette correspondant au nom d'un module

%= Global Label Setting Globall

Label Name
VART

Class
WAR_GLOBAL

Data Type
wiord[Signed]

Constant Device

4

Address

Comment

Pour les autres caractéres non acceptés pour le nom d'une étiquette, voir le manuel suivant.
@® Manuel d'utilisation GX Works2 (commun)

=)

Remark

1
2
3
4
5
[
7
8
g

A fa]a]a]a]q]a

10

4 \

System Label Operstion

Change Register Release
DEME Motification E:]Qj@ Device Mame Relation

AJ
*Ta reflect t
system label

please save 1
>
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Création d'un programme - SCHEMA DE CONTACTS STRUCTURE Exemple de programme : Projet structuré

REMARQUE Vous pouvez cliquer sur =1 pour afficher [ oRr R X

I'écran Type Selection (Sélection du type), puis

s " , Librai Daka T
sélectionner les types dans cet écran. e i
Parametres @ . Double Word[ Signed]
. . ward[Unsigned]{Eit String[16-bit]
@ Libraries: ALL DoDJble \I?\u'ségrg[eUnsiénedr:ll?git striulng[sz-bit]
;IEQATégingle Precision)
@ Type Class: Simple Types sornataz)
Timer
@ TypeS: Word [SlgnEd] EEE:;ELE Tirmer
Type Class Painter
@ Array Element: Not checked @ Simple Types
@ e . - L - . " " Structured Data Types
Def|r1"|ssez Libraries (Bl»llblloth"equ"es), Type  Furetion Blocke
Class" (Classe du type), "Types" et "Array Ele- L1 L4
ment" (Elément de tableau) dans cet ordre. Array Element
Aprés avoir effectué le paramétrage, cliquez sur I G55
le bouton.
OF | Cancel |
@ Entrez directement le "Device" %= Global Label Setting Globall [9i=1E3]
(Module) dans I'écran Global Class LabelName | Data Type Conslanl|  Devies  Addess  Comment Remark =
L b | Setting 12 WAR_GLOBAL v [vAR1 ward[Signed] ] w0
abe . 5
3 -
4 -
Parameétres : : x
7 -
— Device: DO : =
1 -

i . c
< »

Swstem Label Operstion *To reflect t

E:]E> Change E:] <::| Register Release systern label
Motification Device MName Relation please save 1

@ Définissez les options "Constant" %2 Global Label Setting Globald [9i=1E3]
(Constante), "Comment" (Com- Class LabelName | Data Type Constant|  Device _Address  Comment | Remark =
WAR_GLOBAL - |WAR1 “word[Signed] oo W00

mentaire) et "Remark" (Remarque)
dans|'écran Global Label Setting.
Les options "Relation with System
Label", (Relation avec I'étiquette =
systéme), "System Label Name" |, : = _,J

(Nom de l'étiquette systéme) et |==2om=s STl |
"Attl’ibute" (Attl’ibut) nye Sont pas OE>@ Nnctr?f?;gtﬁjn O@@ DEP\;\EEDE:Sl:leaI!"HE! ;\gl‘ste:éi ;vl'é:?slaa\?ji
utilisées dans les exemples figu-
rant dans ce manuel.

1
2
3
4
5
[
7
8
g

Afafa]a]a]afafa]a

Paramétres :

- Constant: lorsque la classe de
I'étiquette est "VAR_GOBAL',
vous ne pouvez pas définir ou
modifier la valeur constante.

- Comment: pas de paramétre

— Remark: pas de paramétre
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Exemple de programme : Projet structuré Création d'un programme - SCHEMA DE CONTACTS STRUCTURE

8.1.7 Création d'un programme
Créez le programme structuré de schéma de contacts représenté au Paragraphe 8.1.2.
) Doub"Ie-clluquez sur"POU" — Pro; e s
gram” — "POU_01" — "Program”
dans la vue du projet pour afficher [l
I'écran [PRG] POU_01 [PRG] Pro- r# Ea £ EN o
gram [Structured Ladder]. - :
=18 Parameter
Q PLC Parameter
+ i& Metwork Parameter
g Remobe Passward
;‘B Intelligent Function Module
i i_} Global Device Comment
g 'ﬁ_ ;E.hal Lebel C Double-cliquez. )
+ fi& Program %ing
= pou
4 Device Memory
{4 Device Initial Yalue
@ Faites g“SSEI’ I'élément "Function” T POU_01 [PRG] Program [Structured Ladder] |
— (Fonction) "LDP" de la fenétre we | 5
de sélection des modules fonc- ﬂr
tionnels et déposez-le dans I'écran ” LDP* position )
POU_01 [PRG] Program [Struc- f
tured Ladder]. : | :
REMARQUES Positionnement d'une fonction et d'un module fonctionnel avec la fenétre Function Block Selec-
tion (de sélection des modules fonctionnels)
Vous positionnez facilement une fonction et un module fonctionnel en les faisant glisser a partir
de la fenétre de sélection des modules fonctionnels.
Procédez comme suit pour afficher la fenétre de sélection des modules fonctionnels :
Sélectionnez "View" — (Affichage) "Docking window" — (Fenétre ancrée) "Function Block Selec-
tion Window" (Fenétre de sélection des modules fonctionnels).
Dans l'exemple ci-dessous, faites glisser I'élément "LDP" de la fenétre Function Block Selection
(de sélection des modules fonctionnels) et déposez-le dans I'écran POU_01 [PRG] Program
[Structured Ladder].
Voir le manuel suivant pour des informations détaillées :
@® Manuel d'utilisation GX Works2 (Structured Project)
ELocalLabeISettinq POU_01 [PRG j]PIJUJJl [PRG] Program [St... EG\oba\ Label Setting Globall 4 F - Eﬁele(tiun B x
= N all Parts -
CFEX o) e
; : . . LOP ‘ . . a|l _Dev= ) LDD <> 1
| o Ll e e oo
. o B =
= = |l
ig =
3 || ‘| ‘ 1l i =T [IOEo=
10 | || | pa| | h ELLD
1 L
| [ [ e 5 LDPCHK
Utilisation d'éléments réseau a la place de la fonction "LDP (Rising Edge)" (Front montant)
Cliquez sur it (Front montant) dans la barre d'outils des schémas de contacts structurés, puis sur
un emplacement voulu pour placer le front montant.
GX Works2 8-7



Création d'un programme - SCHEMA DE CONTACTS STRUCTURE

Exemple de programme : Projet structuré

REMARQUE

® Cliquez sur ¥ (Mode intercon-
nexion) dans la barre d'outils des
schémas de contacts structurés
pour imposer le mode intercon-
nexion.

pointde

oint
départ 5

d'arrivée

Cliquez sur le point de départ et le
point d'arrivée dans cet ordre pour
tracer une ligne de quadrillage
(voir a gauche).

Raccordement avec une ligne du quadrillage
Raccordez sur des lignes quadrillées des éléments réseau tels que des contacts, des bobines, des
fonctions et des modules fonctionnels.

Cliquez sur ¥ (Mode interconnexion) et tracez une ligne.

Validez la fonction de connexion automatique pour tracer facilement une ligne uniquement en
spécifiant le point de départ et le point d'arrivée a l'aide de la souris.
Voir le manuel suivant pour des informations détaillées :

@® Manuel d'utilisation GX Works2 (Structured Project)

1] Lo

point de point
départ a d'arrivée
———'Lﬁ— En  EMO

-7 g .

Vous pouvez facilement raccorder des lignes de quadrillage en activant la fonction Auto Connect

(Raccordement automatique) en mode Interconnexion.

Procédez comme suit pour activer la fonction Auto Connect.

@ Sélectionnez Edit (Edition) — Auto Connect (Raccordement automatique) pour cocher cette
option.

@ Faites un clic droit dans la fenétre Structured Ladder (Schéma de contacts structuré) pour
afficher le menu et cochez "Auto Connect".

i} Local Labed Selting FOU_DL [FRG) 4 POU_O1 [PRG] | 6 Gobal Label bt |

LOE
EM  ENO

. ?
¢ W s

Lf| Inbesvgrnect Mode
dyabo Connet "
—

B san1 Cliquez.
T s Lt

@ Cliquez sur [+ (Select Mode)
dans la barre d'outils des schémas
de contacts structurés pour
indiquer le mode de sélection
(Select).
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Exemple de programme : Projet structuré

Création d'un programme - SCHEMA DE CONTACTS STRUCTURE

REMARQUE

(® Activez la fonction "LDP".

Cliquez sur la variable d'entrée "?"
de "s" et définissez-la.

Parametres :

- s:X0

[ POU_01 [PRG] Program [Structured Ladder]

Bit

Référence au type de donnée des étiquettes d'entrée/sortie dans une fonction ou un module fonctionnel
Double-cliquez sur une fonction ou un module fonctionnel positionné pour afficher I'écran Func-
tion/FB Label Setting (Définition étiquette fonction/module fonctionnel) dans lequel vous pou-
vez
des références au type de données des étiquettes.

Voir le manuel suivant pour des informations détaillées :

® Manuel d'utilisation GX Works2 (Structured Project)

Double-cliquez pour
afficher pour la fenétre

® Cliquez sur ik (Contact) dans la

barre d'outils des schémas de
contacts structurés, puis sur un
emplacement voulu pour placer
un contact.

Cliquez sur "?" et définissez la va-
riable.

Paramétres :

— Variable:Y10

@ Cliquez sur # Contact Negation

(Inversion contact) dans la barre
d'outils des schémas de contacts
structurés, puis sur un emplacement
voulu pour placerun contactinversé.

Cliquez sur "?" et définissez la va-
riable.

Paramétres :

& POU_01 [PRG] Program [Structured Ladder]

e |-

EN  ENO :

Hl— = -

SR LI N
Variable )

& POU_01 [PRG] Program [Structured Ladder]

- Variable : TSO (TS0 indique un contact de la temporisation T0.)

GX Works2



Création d'un programme - SCHEMA DE CONTACTS STRUCTURE Exemple de programme : Projet structuré

REMARQUE

, NP4
En procedant comme a I etape @' & POU_01 [PRG] Program [Structured Ladder]
tracezdes lignes en 3 positions (@), |:

OctO).

Aprésavoirtracé ceslignes, cliquez

sur R? (Select Mode) dans la barre
d'outils des schémas de contacts
structurés pour indiquer le mode
de sélection (Select).

@ Cliquez sur ;(} (Bobine) dans la bar- 2 POU_01 [PRG] Program [Structured Ladder] (=
re d'outils des schémas de contacts | el T gﬂ T
structurés, puis sur un emplacement - X—E S R A
voulu pour placer une bobine. o -TWI- ' _

I

Cliquez sur "?" et définissez la va-

riable. f
| | 3

Paramétres :

— Variable:Y10

En procédant comme a I'étape (3),

& POU_01 [PRG] Program [Structured Ladder]

N . , . EN ENO 141 ¥
Apres avoir tracé cette ligne, S W—s N T ST
cliquezsur ki (Select Mode) dans I e
la barre d'outils des schémas de
contacts structurés pour indiquer = f

le mode de sélection (Select).

S'il n'y a pas d'entrée ou de sortie dans l'origine ou la destination du raccordement (ci-dessous),
vous pouvez raccorder une ligne comme ci-dessous lorsque la fonction Auto Connect est activée.
Voir le manuel suivant pour des informations détaillées :

@® Manuel d'utilisation GX Works2 (Structured Project)

T POU. 01 [PRG] Program [Structured Ladder]

T T
EN  END Jd)\ ﬁ}
e N

1

S Pas d'entrée ou de sortie dans
"""""""" au a destination du
raccordement
N

—IFC)

) Déplacez la bobine et
connectez-la au négatif.

[ POU. 01 [PRG] Program [Structun. | Ladder]

. pmEE o TS0 - )
EM ENOD 111 ¥
0 —

position choisie. (La grille connectée se

Déplacez a nouveau la bobine dans une .
déplace en méme temps). _’ﬂ
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Exemple de programme : Projet structuré

Création d'un programme - SCHEMA DE CONTACTS STRUCTURE

REMARQUE

@) Sélectionnez  "Function"  —
"OUT_T" dans la fenétre sélection
des modules fonctionnels (Func-
tion Block Selection), faites-la glis-
ser et déposez-la a I'emplacement

voulu.

Cliquez sur "?" pour "TCoilD" et
"TValue@" et définissez les varia-
bles d'entrée.

Parametres :
- TCoil :TCO®
— TValue: 10

& POU_01 [PRG] Program [Structured Ladder]

LDP
EW  ENO

"0—15

VI -
1

Variables d’entrée
"TCoil" et "TValue"

ODéfinissez une bobine de la temporisation sur "TCoil".

@ Définissez la valeur de la temporisation avec "TValue".

® rTCo" indique une bobine de la temporisation TO.

® En procédant comme a l'étape (3,
tracez une ligne (@).

Aprés avoir tracé cette ligne,

cliquezsur ¢ (Select Mode)dans
la barre d'outils des schémas de
contacts structurés pour indiquer
le mode de sélection (Select).

@ Sélectionnez un réseau et cliquez

sur T= (ADD Ladder Block After -
Ajouter un bloc de schéma de
contacts aprés) dans la barre
d'outils des schémas de contacts
pour ajouter un réseau.

& POU_01 [PRG] Program [Structured Ladder]

L EM  ENO
- TCl— TCail :
10— Twalue

dUTf |:

Gélectionnez un réseaD

10—

LDP TS0 Rali] -
EM END I+ | ¥
Nt
Ik ouUT_T |
C o TC0—

EN  ENO [~ - -
TCoil .
Twalue

I Créez "un programme bloc de schéma de contacts structuré” dans un réseau.

GX Works2



Création d'un programme - SCHEMA DE CONTACTS STRUCTURE Exemple de programme : Projet structuré

Cliquez sur ;||- (Contact) dans la * POU_01 [PRG] Program [Structured Ladder] FEX
. L, 1 N - TS0 N -0 -2
barre d'outils des schémas de | I - O " )
contacts structurés, puis sur un e
emplacement voulu pour placer 1 o |

un contact. B S e .TCD_ EED” ERMO :
) o L 10— T¥alue o
Cliquez sur "?" et définissez la va- T
riable.

Parametres : Q ‘< Variable >

— Variable: X1 o f

® Sélectionnez "Function” — "MOVP"
dans la fenétre sélection des modu- |- T T &
les fonctionnels (Function Block Se- NS —— 1 () -
lection), faites-la glisser et déposez- T S SR
la a l'emplacement voulu. — | |-

TC0l— TCail

En procédant comme a |'étape 3, o e e
tracez une“gne (0’9) | i1 T, L
Cliquez sur "?" de "s" et "d" et défi- jff]%* ENMOVFENO|r o
nissez les variables d'entrée et de | S fw\ '
sortie.

variable d'entrée s) e C variable d'sortie ,d” )

Parametres :

- s:10

- d:VARI®
OnyART" est I'étiquette définie au Paragraphe 8.1.6.
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Exemple de programme : Projet structuré Création d'un programme - SCHEMA DE CONTACTS STRUCTURE

REMARQUE Sélection d'une étiquette dans I'écran Label Registration/Selection (Inscription/sélection des
étiquettes)
Vous pouvez également entrer une étiquette en la sélectionnant dans I'écran Label Registration/
Selection.

Procédez comme suit pour afficher la fenétre Label Registration/Selection.
@ Sélectionnez "Edit" — (Edition) "List Operands" (Liste des opérandes).
@ Cliquezsur ™ (List Operands).

Voir le manuel suivant pour des informations détaillées sur I'écran Label Registration/Selection :
® Manuel d'utilisation GX Works2 (Structured Project)
Label Registration/Se lection E"E‘@
Sets the selected label to the program editor, Registered Label List
(h] .__( 1) Sélectionnez une étiquette a utiliser.)

Label Name

Label Setting Information

Globalt =]

s |vaRcloe x|

oastype firrdaned] | ||, 3
Device oo Refine Criteria

Constant Type Class |Smple Data Types

Data Type |anvie

Set Close I Minimize dialog after setting

G) Cliquez sur le bouton Setting pour définir I'étiquette sélectionnée.)

Lo fLel

Comment |

Sélectionnez un réseau et cliquez

 POU_01 [PRG] Program [Structured Ladder]

sur = (ADD Ladder Block After - |1 R U R - (I AL CEE—
= EN  ENO 14} 'O R
Ajouter un bloc de schéma de - —s
contacts aprés) dans la barre R 1Y S
|1 ouTT |-

d'outils des schémas de contacts

o P TCO— TCoil
pour ajouter un réseau. S - | I

[ T . ‘ .
+— ] —EN ENO — -
\ 10— 5 d VS|
Sélectionnez un réseaLD' e e f
.

@ Cliquez sur 7"' (Contact) dans la
barre d'outils des schémas de
contacts structurés, puis sur un
emplacement voulu pour placer
un contact.

& POU_01 [PRG] Program [Structured Ladder]

iquez sur "? &finissez la va- | | |
Cliquez sur "?" et définissez la va i - TH R
riable. I:f
Paramétres :

— Variable : X2
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Création d'un programme - SCHEMA DE CONTACTS STRUCTURE Exemple de programme : Projet structuré

Sélectionnez  "Function"  —
"MOVP" dans la fenétre sélection
des modules fonctionnels (Func-
tion Block Selection), faites-la glis-
ser et déposez-la a I'emplacement
voulu.

& POU_01 [PRG] Program [Structured Ladder]

ENO
g7 -

En procédant comme a l'étape (3, o
tracez une ligne (@, @)- : AT R
Cliquez sur "?" de "s" et "d", et défi- variable d'entrée s){ variable d'sortie ,d” j
nissez les variables d'entrée et de

sortie.

Parametres :
- s:20
- :VARI®
O"VAR1" est I'étiquette définie au Paragraphe 8.1.6.
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Exemple de programme : Projet structuré

Création d'un programme - SCHEMA DE CONTACTS STRUCTURE

REMARQUES

Copie d'un réseau par glisser/déplacer

Lorsqu'il existe un réseau similaire, vous pouvez rapidement en créer un en copiant le réseau exis-
tant et en effectuant les modifications nécessaires.

Faites glisser un réseau existant et déposez-le tout en appuyant sur la touche [[Ctri|| pour le
copier.

0 POUL_01 [PRG] Program [Structured Ladder] (&=

1 LOP TS0 Vi
EM END —- i
W—
Wi
OUT_T
EN ENO
TCO il
10— Twalse
* MOVE
| EN  ENO
10 L] d

MOVE

en”Ene
@\C Changez "10" en "20" dans cet exemple )

| .

Modification du format d'affichage du module

Vous pouvez vérifier un programme en basculant le format d'affichage d'un module entre
"Device" (Module) et "Address" (Adresse).

Basculez le format d'affichage apres avoir compilé ou avoir tout compilé lorsque vous utilisez des
étiquettes locales.

Voir le paragraphe suivant pour la compilation :

Paragraphe 8.1.8Compilation d'un programme

@® Procédure d'affichage en mode Device
Sélectionnez View — (Affichage) View Mode — (Mode d'affichage) Device (Module).

® Procédure d'affichage en mode Address
Sélectionnez View — (Affichage) View Mode — (Mode d'affichage) Address (Adresse).

Procédure d'affichage en mode Device

ENM  ENO
TCO— TCail
10— T¥alue

Procédure d'affichage en mode Address

5.0 —

EN ENO
TCail
TWalue .

P [ p—

LDP TS0 Y10 - Lop - %MX3.0 - HARIE -
EM  EMO 141 ¥ : EM  ENO 12| *
X5 N IR n @ %I — 5
. .le - - - - - 2 OXTE
11 S| outT | -} ouTT |-

GX Works2



Création d'un programme - SCHEMA DE CONTACTS STRUCTURE Exemple de programme : Projet structuré

8.1.8

Compilation d'un programme

Il existe 2 types de conversions. La destination de la compilation est différente pour chaque type.

Sélectionnez "Rebuild All" (Recréer tout) pour cet exemple.
La commande "Rebuild All" est décrite ci-dessous.
Voir le manuel suivant pour la compilation :

@® Manuel d'utilisation GX Works2 (Structured Project)

Action Programme cible a compiler

Build (Version)

Convertit des programmes non compilés en programmes séquentiels.
(Ne compile pas les programmes déja compilés).

Rebuild All (Recréer tout)

Convertit tous les programmes en programmes séquentiels.
(Compile également les programmes déja compilés).

Tab. 8-1:  Fonctions des instructions du compilateur

@ Sélectionnez Compile — (Compi-
ler) Rebuild All (Recréer tout).

Vous pouvez cliquer sur = (Re-
build All) pour exécuter "Rebuild
All".

(@ Lécran de gauche s'affiche.

Cliquez sur pour exécu-
ter "Rebuild All" (Recréer tout).

(® Lorsque "Rebuild All" est terminé,
GX Works2 affiche le résultat dans
la fenétre des résultats (Output).
En cas d'erreur de compilation,
supprimez la cause de l'erreur et
exécuter la commande "Build"
(Version) ou "Rebuild All" (Recréer
tout) (voir opération 1).

Compile | Wiew Online  Debug  Diagn
= Buid F4
®§ Cnline Program Change  Shift+F4

2 Rebuldall P Shift+al+F
W= T O = AT

MELSOET Series GX Works?2

Caution

! '_‘l wirhen executing Rebuild ALL, the device value before the program change will
be remained in the label made after the device assignment because the
device reassignment is executed to all globalflocal labels,
For safety, please RUN after executing a reset of programmable controller
PLC, clear-all the device memory including lakch, and clear-all the file register.

v Execute duplicated coil check, ladder check and consistency (pair)
check after the Rebuild All has completed.

Do wou wank ko execute the Rebuild All?

Output E
Febuild Al

No. | Resul: Diaka Name Class Conterk

< | »

Error: 0, Waming: 0. Checkiaming: 0

S MITSUBISHI ELECTRIC



Exemple de programme : Projet structuré

Création d'un programme - SCHEMA DE CONTACTS STRUCTURE

REMARQUES

8.1.9

: Navigation 1 x
iy Th 2| &0

+ Parameter
g Inteligent Function Madule
!} Global Device Comment
1 (& slobal Label
I -f Program Setting
=t pou
=I-{_) Program

%] Program
¥ Local Label

@
E Structured Dats Types
{1 Locsl Devics Camment

] Device Memory
M Device Initial Yalue

Enregistrement d'un projet

Vous pouvez enregistrer un projet.

Méthode de contréle de la compilation
Vous pouvez contréler I'état de la compilation dans la vue Project.

<«— Chaque partie non compilée est affichée en rouge.

Vérifiez que vous compilez le programme créé ou modifié pour en faire un programme séquentiel
exécutable dans 'unité centrale du contréleur programmable.

I "Warning C9062" est compilé correctement : il est alors possible de le superviser/contréler.

Lorsque vous sauvegardez un projet que vous venez de créer, utilisez la commande Save As (Enre-

gistrer sous).

(@ Sélectionnez Project (Projet) —
Save As (Enregistrer sous) pour af-
ficher I'écran Save As.

(@ Définissez les paramétres "Save
Folder Path" (Chemin d'accés de
I'enregistrement), "Workspace Na-
me" (Nom de I'espace de travail),
"Project Name" (Nom du projet),
"Title" (Titre), etc.

Aprés avoir défini les paramétres,

cliquez sur pour enregis-

trer le projet (programme).

Voir le manuel suivant pour des in-
formations détaillées :

— Manuel d'utilisation GX Works2
(commun)

Project | Edit

Find/Replace

Yiewy

D Mew, ..
¥ Open...

H Save

Chrl4+M
Chrl+-0

Chrl+5

Compress/npack,

Save As

Save Folder Path :

3

‘Workspace/Project List:

| Cii\Documents and SettingsiadministratoriMy Documents)

Erowse,..

Warkspace

1) wiorkspacel

‘Workspace Name:
Project Mame:

Title:

| Workspace1

| projectl

| structure|

Save | Cancel

GX Works2



Création d'un programme - SCHEMA DE CONTACTS STRUCTURE Exemple de programme : Projet structuré

Parametres :

- Workspace folder path: indiquez le chemin d'accés de la sauvegarde.
- Workspace Name: indiquez le nom du dossier de la sauvegarde.

- Project Name: indiquez le nom du projet.

- Title: indiquez le titre. Vous pouvez enregistrer un projet sans spécifier de titre.

REMARQUES I Saisissez au maximum 128 caracteres pour le titre (Title).

Vérifiez que le nombre total de caracteres de "Save Folder Path", "Workspace Name" et "Project
Name" est inférieur ou égal a 200.

I Vous ne pouvez pas enregistrer un projet dans des répertoires racines (ex. "C:\" ou "D:\").

® Cliquez sur pour enregis- —

trer le nouveau projet. MELSOFT Series GX Works2 X

' The specified project does nok exisk,
[ Do you want £o creake a new praject?

Yes Mo |
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Exemple de programme : Projet structuré Création d'un programme en langage ST (ST LANGUAGE)

8.2 Création d'un programme en langage ST (ST LANGUAGE)
Ce paragraphe explique la création d'un programme de schéma de contacts.
8.2.1 Opérations d'un programme
® Lorsque X0 est activé (ON), le contréleur programmable active Y10, puis désactive Y10 (OFF)
1 seconde plus tard.
@ Lorsque X1 est activé (ON), le controleur programmable transfere K10 vers DO (défini avec
I'étiquette "VAR1").
@ Lorsque X2 est activé (ON), le controleur programmable transfere K20 vers DO (défini avec
I'étiquette "VAR1").
8.2.2 Programme créé
& POU_01 [PRG] Program [ST]
Y10:=(LOP{TRIUE. ¥0) OR ¥10) AND NOT (TS0); |
OUT_T(v10,TC, 10);
MOWPRAT, 10, WARTY;
RO 2, 20, VART):
E ON
Fig.8-2:  Exemple de programme
8.2.3 Démarrage de GX Works2
Pour la procédure de démarrage de GX Works2, voir Paragraphe 8.1.3.
8.24 Création d'un projet
Pour la procédure de création d'un projet, voir Paragraphe 8.1.4.
Sélectionnez ST comme "langage de programmation”.
REMARQUE Les étiquettes sont toujours disponibles dans les projets structurés. Il n'est pas nécessaire de
cocher l'option "Use Label" (Utiliser les étiquettes).
8.25 Paramétrage
Pour la procédure de paramétrage, voir Paragraphe 8.1.5.
GX Works2 8-19



Création d'un programme en langage ST (ST LANGUAGE) Exemple de programme : Projet structuré

8.2.6 Définition des étiquettes

Pour la procédure de définition de I'étiquette globale, voir Paragraphe 8.1.6.

REMARQUE Caractéres possibles pour le nom de I'étiquette
Vous pouvez entrer au maximum 32 caractéres pour le nom de I'étiquette.
Cependant, le nom suivant provoque une erreur de compilation.

@® Nom d'étiquette qui contient un espace
@® Nom d'étiquette dont le premier caractére est un chiffre
@® Nom d'étiquette correspondant au nom d'un module

Pour les autres caractéres non acceptés pour le nom d'une étiquette, voir le manuel suivant.
[~ Manuel d'utilisation GX Works2 (commun)
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Création d'un programme en langage ST (ST LANGUAGE)

8.2.7

Création d'un programme

Créez le programme ST représenté au Paragraphe 8.2.2.

(@ Double-cliquez sur "POU" — "Pro-
gram" — "POU_01" — "Program"
dans la vue du projet pour afficher
I'écran [PRG] POU_01 [PRG] Pro-
gram [ST].

( Saisissez directement "Y10:=
(LDP(TRUED, X0) OR Y10) AND
NOT (TS0®);" et cliquez sur

)

Vous pouvez utiliser la fenétre sé-
lection des modules fonctionnels
pour I'entrée.

Parametres :

~ Y10:= (LDP(TRUED, X0) OR
Y10) AND NOT (T509);
O"TRUE" indique I'état actif (ON).

@ 50" indique le contact de la
temporisation TO.

: Navigation o ox
wEf ik £ @ | %

= Parameter
i{iu} Inteligent Function Module

A ¥ clobal Device Comment
=5 Global Label

A Globall

[+ Program Setting
=% poU

|E§ P_ru:ngram

- Ehigh Pouot ('Double-cliquez.
5 g Local bibel
{5 FBIFUN

: (B= Structured Data Tvpes
: Local Device Camment

e Dievice Mernary
™ Device Initial Yalue

5i POU_01 [PRG] Program [ST]
Y10:=(LDOP{TRUE, X07 OR Y10y AND MNOT (TS0);

GX Works2
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Exemple de programme : Projet structuré

REMARQUES Description élémentaire - Couleurs d'affichage
La programmation en langage ST comporte une syntaxe, des opérateurs, des fonctions, des
modules fonctionnels, des modules, des étiquettes, etc.
Voir le manuel suivant pour la syntaxe, les opérateurs et la programmation :
Manuel de programmation structurée MELSEC-Q/L/F (Notions de base)
@ Vérifiez que ";" se trouve a la fin d'une instruction.
® Commentaire
Vous pouvez introduire des commentaires dans un programme.
E POU_01 [PRG] Program [ST] e R
. = [Vérifiez que ";" se trouve ala fin
Vous pouvez "10:={_DP(TRLE, X0 OF ¥10) AND NOT (TS1) { de chaque instruction.
introduire des OUT_T{v10. TE0. 10,
(commentaires dans b *'ou can describe comment in a progran®)
\" un programme. MOWPRT, 10, VAR
MOWP(<2, 20, VART);
K [
@® Couleurs d'affichage
GX Works2 affiche la syntaxe, les opérateurs, les commentaires, les constantes, les chaines de
caractéres constantes, les opérandes, les étiquettes en codant les couleurs comme suit
(configuration initiale).
+ Syntaxe : (JJjj blue)
« Opérateur: (] black)
« Commentaire : ([JJ] dark green)
+ Constante : (JJjj black)
+ Constante de type chaine de caractéres : (JJjj black )
+ Opérande : (JJjj black)
- Etiquette globale : (| :ﬁ Device Initia)
- Etiquette locale : (| (& pevice ntia)
Saisie en utilisant la fenétre de sélection des modules fonctionnels (FB Selection)
Vous entrez facilement le nom d'une fonction ou d'un module fonctionnel en le faisant glisser a la
position du curseur a partir de la fenétre sélection des modules fonctionnels (Function Block
Selection).
Dans l'exemple ci-dessous, faites glisser la fonction "LDP" de la fenétre de sélection des modules
fonctionnels et déposez-la dans I'écran [PRG] Program [ST]. Entrez ensuite les paramétres de
cette fonction.
Voir le manuel suivant pour des informations détaillées :
Manuel d'utilisation GX Works2 (Structured Project)
1) POU_D1 [PRG] Program [ST] | 4 b : Selection . x
all parts |
&i POU_01 [PRG] Program [ST] =13 % g -
Y10:= Y El F_ZWRD
Bl P_zHwR
B 1_READ
B 1RECY
@Déposez ici. ) e
B ]:EREAD
B 1_SWRITE
El 1_WRITE
E 1.20RD
B 1_zhwR
B kEV
B
1
Fmtbperii
Be— -
1) Faites glisser.
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Exemple de programme : Projet structuré Création d'un programme en langage ST (ST LANGUAGE)

® Salsgsez dlrect(.ement OUT_T(Y10, & POU_01 [PRG] Program [ST] |Z||E|g|
TCO,10);" et cliquez sur [Enter]. \10:=(LDP[TRUE, X0} OR: ¥10) AND NOT (TS0) =

Vous pouvez sélectionner "Func- QUT_TEvT0. TCO, 101
tion" — "OUT_T" dans la fenétre de ‘
sélection des modules fonction-
nels (Function Block Selection).

Parametres :
— OUT_T(Y10,1C09,10); |

Orrcor indique la bobine de la tem- R o]
porisation TO.

@ Saisissez  directement "MOVP
@)‘,, t cliquez sur &l POU_01 [PRG] Program [ST]
(X110, VARTT)™ et cliq P D-LDPTRUE X0 OR VIO ANDNOT (TS0

[Enter]]. OUT_T{v10, TCO, 10}
FOWER, 10, AR
Vous pouvez sélectionner "Func- |

tion" — "MOVP" dans la fenétre de
sélection des modules fonction-
nels (Function Block Selection).

Parameétres : =

— MOVP(X1,10,VAR1®); | « on

@ "VAR1" est I'étiquette définie au Paragraphe 8.1.5.
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REMARQUES

() Saisissez  directement "MOVP

O"VAR1" est I'étiquette définie au Pa- |4 ol

Sélection d'une étiquette dans I'écran Label Registration/Selection (Inscription/sélection des
étiquettes
Vous pouvez également entrer une étiquette en la sélectionnant dans I'écran Label Registration/

Selection.
Procédez comme suit pour afficher la fenétre Label Registration/Selection.

@ Sélectionnez "Edit" — (Edition) "List Operands" (Liste des opérandes).
® Cliquez sur ™5 (List Operands).

Voir le manuel suivant pour des informations détaillées sur I'écran Label Registration/Selection :
@® Manuel d'utilisation GX Works2 (Structured Project)

Label Registration/Selection E"El@

Sets the selected label to the program editor, Registered Label List N T N )
() 4.—(S?3Iectionnez une étiquette a utiﬁser)

Label Name

Label Setting Information

Globalt |

Class AR _GLOBAL
DataType  [Word[Signed] J p 5

Device: oo Refine Criteria

Constartt Type Class |Simple Dats Types

Data Type [anvis

Set Close I Minimize dialog after sstting

(Cliquez sur le bouton Setting pour définir I'étiquette sélectionnée. )

(ER{EH

Comment |

Utilisation de modeéles
Utilisation de modeles adaptés aux instructions/fonctions.

i POU_01 [PRG] Program [ST]

Zi POU_O1 [PRG] Program [ST]  [= HDIF§|

OUT_T: - OUT_T({?BODOL_EMN?. YBOOL_TCail?, PANYT E_Walu
+[E

(X2,20 VAR1®)" & POU_01 [PRG] Program [ST] |
) 10:=(LOP(TRUE, X0) OR: v10) AND NOT (TS0); =
Vous pouvez sélectionner "Func- OUT_T(v10, TCO, 10);
tion" — "MOVP" dans la fenétre de MOWPRT 10 WVART):
sélection des modules fonction- MOWPR<2, 20, vARTY
nels (Function Block Selection).
Paramétres :
- MOVP(X2,20,VAR1D) _

ragraphe 8.1.5.
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8.2.8 Compilation d'un programme

Pour la compilation, voir Paragraphe 8.1.8.

8.2.9 Enregistrement d'un projet

Pour la procédure d'enregistrement d'un projet, voir Paragraphe 8.1.9, Enregistrement d'un projet.
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